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Талап етілетін сипаттамалардың, параметрлердің және өзге де бастапқы деректердің сипаттамасы ТЕХНИКАЛЫҚ ЕРЕКШЕЛІК Инклюзия кабинетін эстетикалық безендіру жөніндегі қызметтер ӘЛЕУЕТТІ ӨНІМ БЕРУШІЛЕРГЕ ҚОЙЫЛАТЫН ТАЛАПТАР 1. Жеткізуші осы ҚҚ - да көрсетілген өз күшімен және өз есебінен тасымалдауға, монтаждауға, іске қосу-баптауға және баптауға байланысты
барлық шығындарды көтереді. 2.Жабдық жаңа және қаптамада болуы керек, ол таңбалануы және бұрын пайдаланылмаған өндірушінің каталог нөмірі болуы керек. 3.Әлеуетті өнім беруші техникалық ерекшелікте тауар өндірушінің интернет-ресурсындағы (бар болса) сипаттамаларға сәйкес
келетін тауардың маркасын, моделін, түрін және / немесе тауар таңбасын не қызмет көрсету белгісін және сатып алынатын тауардың өзге де сипаттамаларын, сондай-ақ өндірушінің нақты мекенжайын көрсетуге тиіс. 4.Әлеуетті өнім беруші Тапсырыс берушінің разрядтауы бойынша барлық
жабдықты жеткізуді, монтаждауды және орнатуды, сондай-ақ жабдықты пайдалану бойынша оқытуды жүргізуі тиіс. 5. Түпнұсқа лицензиялық бағдарламалық қамтамасыз етуді сатып алу мақсатында жеткізілім құқығы бағдарламалық қамтамасыз етуді өндіруші немесе дистрибьютор ҚР берген
авторизациялық хатпен расталуға тиіс. Ашық конкурс аяқталғаннан кейін талап етілетін авторизациялық хатты беру туралы кепілдік хатты ұсынуға әлеуетті өнім берушінің конкурстық өтінімдерді қарау сатысында лицензиялық, контрафактілік емес бағдарламалық қамтамасыз етуді жеткізуге
құқық қабілеттілігін растайтын құжаттың негізінде жол берілмейді. 7. Қабылдау-тапсыру актісі бойынша жабдықты қабылдағаннан кейін 12 ай ішінде кепілдік. ІЛЕСПЕ ҚЫЗМЕТТЕР Әлеуетті өнім беруші барлық жабдықтар мен бағдарламалық қамтамасыз етуді монтаждау және іске қосу-баптау,
сондай-ақ кабинетті косметикалық жөндеу жұмыстарын (қабырғаларды сырлау, сәндік идеялар, қажет болған жағдайда еденді ауыстыру, тақтайшаны ауыстыру) орындауы тиіс. Қабырға жабындарының эстетикалық дизайны 50 м2-ден асады. Қабырғаларды бөлшектеу жұмыстарының барлық
түрлерін жүргізу, беттерді ішінара жөндеу, толтырғыш, сылақ, тегістеу, қабырғаны бояуға дайындау. Заманауи декоративті қабырғаларды безендіру және қасбетті жууға болатын акрил су эмульсиясымен бояу, бұл дизайнның стилистикалық бағытын, RAL түс схемасы бойынша бірнеше түстердің
үйлесімі мен үйлесімін, түстердің түсін бекітуге мүмкіндік береді. 60х60см төбелік жарықдиодты шамдарды ауыстыру және орнату. жарықдиодты шамдарды орнату қызметтері жарықдиодты шамдарға негізделген энергияны үнемдейтін жарықтандыруды ауыстыру және орнату процесін қамтиды.
Ескі шамдарды алып тастағаннан кейін, жарық диодты шамдар жарықтандыру құрылғысының осы түріне сәйкес келетін ұяларға орнатылады. шамдар бекітілген және ажыратқыштар мен диммерлердің электр сымдарына дұрыс қосылған. Қабырғаны тазалау: дайындықты бастамас бұрын қабырға
бетін шаңнан, кірден, майдан, сондай-ақ ескі бояудан, тұсқағаздан немесе желімнен тазарту керек. Мұны ескі жабындарды кетіру үшін щеткамен, шаңсорғышпен, жуғыш затпен немесе тіпті арнайы химиялық заттармен жасауға болады. ЖАЛПЫ ТАЛАПТАР Әлеуетті өнім беруші техникалық
ерекшелікте ұсынылатын жабдықтың және бағдарламалық қамтылымның моделі мен атауын көрсетуге тиіс. Барлық техникалық сипаттамалар көрсетілген техникалық сипаттамаларға сәйкес келуі немесе асып кетуі тиіс ОҚЫТУДЫҢ ИНТЕРАКТИВТІК ЖӘНЕ ТЕХНИКАЛЫҚ ҚҰРАЛДАРЫ
Интерактивті панель-1 дана Интерактивті сенсорлық дисплей мұғалім мен оқушыға бір уақытта әртүрлі Оқу материалдары мен электрондық сабақтармен жұмыс істеуге мүмкіндік беруі керек. Интерактивті дисплей маркерлермен жанасуға да, саусақпен басқаруға да жауап беруі керек.
Техникалық сипаттамалары: Жалпы сипаттамалары жүйелік талаптар. Диагональ: кем дегенде 75 дюйм Бір мезгілде түрту саны: кемінде 20; Операциялық жүйе: Android нұсқасы 8.0-ден төмен емес Технология: LED Дисплей ажыратымдылығы: кем дегенде 3840*2160 Шыны түрі: кем дегенде 4 мм,
шыңдалған шыны Сенсорды оқу технологиясы: инфрақызыл технология Көру бұрышы: кем дегенде 178 ° Байланыс құралдары Wi-fi кем емес Динамиктер: кем дегенде 2x15 Вт кіріктірілген; Жанасуға жауап беру жылдамдығы: 8мс артық емес Конкурстық өтінімнің құрамында әлеуетті өнім беруші
контрафактілік (лицензияланбаған) бағдарламалық қамтамасыз етуді және/немесе жабдықты жеткізуді болдырмау мақсатында өндірушіден не олардың Қазақстан Республикасындағы ресми өкілдерінен (өкілдіктерден немесе дистрибьюторлардан) оған ұсынылатын интерактивті панельді
жеткізуге құқық беретін хат ұсынады. Ашық конкурс аяқталғаннан кейін талап етілетін хатты ұсыну туралы кепілдік хатты ұсынуға конкурстық өтінімдерді қарау сатысында лицензиялық, контрафактілік емес бағдарламалық қамтамасыз етуді және/немесе жабдықты жеткізуге әлеуетті өнім
берушінің құқық қабілеттілігін растайтын құжаттың негізінде жол берілмейді. Сұрау салынатын хаттардың көшірмелерін әлеуетті өнім берушінің қандай да бір кепілдік хаттарымен ауыстыруға жол берілмейді, себебі сұрау салынатын хаттар тауарды сатып алу немесе оны ҚР аумағына әкелу
кезінде тауарға ілеспе құжаттар болып табылмайды, бірақ әлеуетті өнім берушінің сұрау салуы бойынша құқық иеленушіге немесе әзірлеушіге, немесе дистрибьюторға немесе өндірушіге сатып алғанға дейін беріледі. Конкурс нөмірі мен Тапсырыс берушінің атауы авторизация хатында толық
жазылуы тиіс. Хаттың күні ағымдағы конкурс жарияланған күннен ерте болмауы тиіс. Интерактивті дисплей бағдарламалық құралы - 1 дана Бағдарламалық жасақтама интерактивті дисплеймен жұмыс істеуге арналған, оған дисплей құралдары, драйвер және қолданбалы интерактивті бағдарлама
кіреді. Интерактивті дисплей бағдарламалық құралы: • жұмыс режимдері: басқару (тінтуір), аннотация, толық экран, терезе және мөлдір қабат. * Сабақтарды дайындау және сақтау: - объектілерді айналдыру, жылжыту және өлшемін өзгерту, соның ішінде ескертулер қосу және скриншоттар
жасау; - объектілердің үстіндегі әрекеттерді прогрессивті түрде көбейту; - геометриялық фигуралар мен көпбұрыштарды автоматты түрде тану және оңтайландыру; - нысандарға гиперсілтемелер қосу; - нысандарға мөлдірлік беру; - шаблондар мен кескіндерді Фон ретінде енгізу және галереяны
пайдалану; - беттерді ұйымдастыру; - нысандарды беттен бетке немесе бір қолданбадан екіншісіне жылжыту; - файлдарды тіркеу; - файлдарды әртүрлі форматта сақтау (мысалы, PDF немесе HTML); - беттерді жеке кескін файлдары ретінде сақтау (мысалы, JPEG немесе GIF); - торды бетке орнату; -
галереядан Adobe ® Flash ® анимациялық файлдарын енгізу және өзіңіздің Flash файлдарыңызды қосу; - байланыс түрі, жазу стилі, нүктелі сызықтар түрі және т.б. бойынша ерекшеленетін сурет салу құралдарының кең таңдауы; • көлеңкелер мен жарықтандырудың әсерімен ақпаратты көрсету. *
Жеке учаскелерді ұлғайту үшін перде, прожектор, үлкейткіш әйнек. * Бағдарламаларды басқару тақтасы арқылы көптеген қолданбаларға қол жеткізіңіз. * Қалқымалы құралдар палитрасын орнату. * Дәл геометриялық операцияларға арналған виртуалды құралдар: компас, сызғыш және
транспортир. * Экрандық пернетақтадан мәтін енгізу. * Office форматына, веб-сайтқа автоматты түрде экспорттау, e-mail арқылы автоматты түрде жіберу. Жаратылыстану ғылымдарын зерттеуге арналған бағдарламалық қамтамасыз ету - 1 дана Бағдарламалық жасақтама мазмұны: бағдарламалық
жасақтама келесі бөлімдерді зерттеуге арналған болуы керек: Адам анатомиясы, астрономия, ботаника, зоология, Механика, микробиология, жер туралы ғылым, палеонтология және химия. Бағдарламалық қамтамасыз ету кем дегенде келесі бөлімдер бойынша оқу материалдарын қамтуы тиіс: -
Астрономия (жыл жұлдызды аспанның қозғалысы әр түрлі ендіктерде астероидтар. Ceres Venus star parallax, парсек Комета жері ай Луноход ("Аполлон-15" ай көлігі) Марс Меркурий Хабблдың цефеидтерді бақылауы. Пульсациясы Цефеид аспан сферасы, аспан сферасының сызықтары мен
нүктелері Нептун Плутон ұғымы жұлдызды параллакс Үлкен жарылыс нәтижесінде Ғаламның пайда болуы Сатурн Күн Құс Жолы мысалындағы галактикалар құрамы Жерсерік GPS Күн жүйесі денелерінің қозғалысы тұрғысынан тәулік, ай және жыл Уран ай фазалары. Жаңа ай Юпитер); -
Ботаника (жапырақтың ішкі құрылымы ағаш өсімдіктерінің сабағының ішкі құрылымы Герань Саңырауқұлақ саңырауқұлақтар өсімдіктердің қозғалысы мүктің өмірлік циклі тамыр аймақтары. Тамырдың ішкі құрылымы. Кактус өсімдіктердің жіктелуі Ксерофит өсімдіктері жүгері жүгері көшеттері
жүгері дәні қыналар жоңышқа Орхидея Папоротник бастапқы сабақтастық бидай өсімдік жасушасы бұршақ тұқымы Орхидея құрылымы өсімдіктер мен жануарлар жасушаларының құрылымы қосжарнақты өсімдіктердің сабағының құрылымы гүл құрылымы гүл құрылымы жапырақ құрылымы
өсімдіктердегі Транслокация Транспирация ағыны фотосинтезге қажетті жағдайлар мақта Хлоропласт Целлюлоза және глюкоза конус); - Механика (3 цилиндрден артық боксшы автомобиль аккумуляторы щеткасыз тұрақты ток қозғалтқышы жел генераторы Су сорғысы газ турбиналы қозғалтқыш
айнымалы ток генераторы гидравликалық цилиндр Beetle қозғалтқышы V2 қозғалтқышы W16 қозғалтқышы v8 қозғалтқышы Днепр қозғалтқышы айнымалы ток қозғалтқышы тұрақты ток қозғалтқышы екі жылдамдықты беріліс қорабы екі тактілі қозғалтқыш дискілі тежегіш дифференциалды
Торсен Дрон (квадракоптер) сұйық термометр тұтану катушкасы клапан конустық беріліс механикалық беріліс қорабы бу қозғалтқышы Планетарлық беріліс қорабы / редуктор Қос рычагты суспензия қарапайым кірістірілген 3 цилиндрден артық қозғалтқыш "Сатурн-5" зымыраны (Saturn V)
Редуктор тірек берілісі ағайынды Райттардың ұшағы жанармай ұяшығы автомобильдің тежегіш жүйесі Турбина сағат төрт тактілі қозғалтқыш); - Адам анатомиясы (тіс тері адамның қанайналым жүйесі. Қан айналымының үлкен және кіші шеңберлері жүрек автоматикасы альвеолалар адам
артериялары бицепс адам веналары жоғарғы аяқ көз адам миы адам ағзасындағы гормондар асқазан әйелдердің репродуктивті жүйесі көру. Көру органдарының құрылымы. Лимфа жүйесі. Лимфа. Баяу бұлшықет талшықтары етеккір циклі диализ механизмі адамның қан топтарын анықтау
механизмі адамның зәр шығару жүйесі адамның реп репродуктивті жүйесі адамның бұлшық еттері Жүйке жүйке импульсі адамның нефрон нефрон төменгі аяқ жұмыртқаны ұрықтандыру адамның тыныс алу мүшелері және дем шығару механизмі адамның қаңқасының негізгі бөліктері Остеоцит
жұлын бөлімдері бауыр лобуласы ас қорыту жүйесі сүйектің көлденең қимасы торлы қабықтың көлденең қимасы бауыр мен өт жұмысы көпіршіктер буындардың әртүрлі түрлері: сфералық, блок тәрізді, элипсоидты, цилиндрлік. Рефлекс және рефлекторлық доға баланың тууы ауыз қуысы жүрек
циклі адамның жүрегі Синапс адамның сперматозоидтары тістердің құрылымы мен қызметі, олардың гигиенасы бұлшықет тінінің құрылымы мен қызметі адамның ас қорыту жүйесінің құрылымы бүйрек құрылымы адам қаңқасының құрылымы. Позаның бұзылуының себептері және жалпақ аяқтың
дамуы. Сынақ сахнасы ұлпа, мүше, мүшелер жүйесі құлақ орталық жүйке жүйесі адамның қаңқасы бас сүйегі мойын омыртқалары жүрек циклін сипаттайтын Электрокардиограмма эритроцит эмбрионның даму кезеңдері эмбрион мен ұрықтың даму кезеңдері Бор эффектісі адамның жұмыртқасы); -
Физика (автоматты сақтандырғыш аналогтық және цифрлық сигналдар Soho аппараты барометр-анероид биметалл термометрі тұрмыстық жарық көздері Видикон динамометрлердің түрлері маятниктердің түрлері өткізгіштердің қосылу түрлері Сыртқы фотоэлектрлік эффект су мұнарасы су құбыры
су жинағыш Су сорғысы әуе шары шаш гигрометрі Вольтметр газ пеші газ термометрі галогендік шам Гигрометр психрометриялық гидравликалық динамометр гидравликалық пресс су электр станциясы (ГЭС) екі зарядтардың түрі стерлинг қозғалтқышы зарядталған бөлшектердің қозғалысы
электр және магнит өрістерінде денелердің шеңбер бойымен қозғалысы екі өлшемді қозғалыс Деформация. Гук заңы диаграмма шеңбер бойымен денелердің қозғалыс динамикасы динамометр қылқалам сандық (силомер) Жарық дисперсиясы механикалық толқындардың дифракциясы Кирхгоф
Заңы Кулон заңы (айналмалы таразы) ОМ Заңы (Реостат) Паскаль заңы (Паскаль шары) бүкіләлемдік тартылыс заңы Импульстің сақталу заңы электр зарядының сақталу заңы энергияның сақталу заңы Ньютон заңдары дыбыс диапазоны дыбыстық резонанс Ньютон Айна телескопы Өлшеу
құралдары инфрақызыл термометр Уилсон камерасы қайнатқыш Кодоскоп Конденсатор конденсациялық электр станциясы (КЭС) — Жылу электр станциясы конденсациялық гигрометр ғарыштық телескоп Кеплер Кубогы лазерлік принтер қыздыру шамы Кеплер линзалық телескопы магниттік-
резонанстық томография Жердің магнит өрісі тікелей токтың магнит өрісі Манометр Масс-спектрометр Мензурка механикалық жұмыс механикалық энергия (кинетикалық және потенциал) механикалық динамометр (серіппелі) микрометр әртүрлі агрегаттық күйлердегі зат молекулалары (қатты,
сұйық, күш моменті Мультиметр ультрадыбыстық терапияға арналған жабдық күш моменті мен айналу моментін анықтау оптикалық датчиктер оптикалық аспаптар оптикалық телескоптар оптикалық телескоптар талшықты-оптикалық кабель физикалық тәжірибе (жарық жылдамдығын анықтау)
Иондаушы сәулеленуді тіркеудің негізгі әдістері кванттық Жарық теориясының негіздері (Лебедев құралы) Осциллографиялық электронды сәулелік түтік тұндырғыш АА типті саусақ батареясы бу қазандығы Перископ балқитын сақтандырғыш тығыздық өлшегіш (АДБ ареометрі-1) позициясы,
қозғалысы және қашықтығы жартылай өткізгіш аспаптар қозғалтқыштың поршені Тұрақты Магниттер. Магниттік ағын Потенциометр атмосфералық қысымды өлшеуге арналған аспаптар кернеу мен ток күшін өлшеуге арналған аспаптар ауаның ылғалдылығын анықтауға арналған аспаптар
күнделікті өмірде жылу беруді қолдану проекциялық радиография (Аппарат рентген) радиалды шарикті мойынтірек Радиотелескоп Су ыдысы су қысымының қосқышы роликті мойынтірек Жарық құбылыстары. Түсу және сыну бұрыштары жарықдиодты шам Фарадей торы Архимед күші Үйкеліс
күші ауырлық сканерлеуші электронды микроскоп жылдамдық және векторлық жылдамдық жылдамдық, қашықтық, уақыт күштерді қосу есту аппараты. Құрылымы. Күн панельдері электромагниттік толқын спектрі спектроскоп Атом спектрлері (Монохроматор) спутниктік теледидар металдардың
меншікті жылу сыйымдылығын салыстыру Сцинтилляциялық есептегіш Гейгер—Мюллер есептегіші Терморезистор термометр түрлері магниттік катушкалары бар Тороидтық камера (Токамак ) Транзистор Трансформатор жанасатын бөліктер арасындағы үйкеліс. Мойынтіректер Галилей Құбыры.
Бинокль ультрадыбыстық және оны медицинада және техникада қолдану ультрадыбыстық аппарат (ультрадыбыстық) ультрадыбыстық дефектоскоп уран энергетикалық ресурс ретінде денелердің жүзу шарттары (Архимед күші) Рычагтың тепе-теңдік шарттары Үтік Фен сүзгі Фонарь қол камерасы
сандық термометр калибр сілтілі батареялар электрлендіру (электрометр) электр плитасы электр сақтандырғыштары вакуумдағы электр тогы Электр шайнек электромагниттік тербелістер мен толқындар (Иконоскоп) Электромагниттік тербелістер мен толқындар (Радиоқабылдағыш) электр
жылыту аспаптары Электроскоп Электрофор энергия үнемдеуші эпидиаскоп шамы Доплер эффектісі жаңғырық Инерция құбылысы ядролық реактор), - Микробиология (Амеба Антиген Аренавирус Бактериялар. Құрылымның ерекшеліктері. Бактериофаг фаг Т4 Бацилла Бордетелла көкжөтел
Боррелия ботулинум АИТВ фузиформды бактерия Марбург вирусы Құтыру вирусы парагрипп вирусы құс тұмауы вирусы көк тіл вирусы хендра вирусы дихотомиялық кілт май қышқылдары мен глицеролдан тұратын майлар мен майлар E. coli көкжөтел таяқшасы Коринебактерия дифтерия
Коронавирустар Легионеллезді пневмония таспа құрт лямблия Менго вирусы менингококк туберкулез микобактериясы миксовирус крахмалды анықтау оптикалық микроскоп парамиксовирус Пневмоцис саңырауқұлақ ақуыздар мен аминқышқылдары РНҚ Бенедикт реакциясы Реовирус шөп
таяқшасы Стафилококкты эпидермис жасуша ядросының құрылымы майларды анықтау сынағы-эмульсия микроскоптардың түрлері Тоготовирус трансмиссиялық электронды микроскоп Халтерия Хеликобактерия пилори хламидиоз Эховирус); Палеонтология (аллозавр, қосжарнақты, диплодокус,
бас сүйегінің қалдықтары, птерозавр, тиранозавр, трилобиттер, трицераптос, адам эволюциясы); - Химия (Заттың агрегаттық күйлері көміртектің Аллотропты модификациясы Бензилпенициллин қағаз хроматографиясы валенттілік. Валенттілік бойынша құрылымдық формулаларды құрастыру.
Сутегі байланысы ауа және ауаның ластануы галогендер коваленттік байланыстың Гомолитикалық және гетеролитикалық үзілуі Гуанозиндифосфат донорлық-акцепторлық механизм периодтағы элементтердің атомдық радиустарының өзгеруі изотоптар Индикаторлар иондық байланыс газдар үшін
сапалық реакциялар аниондарға сапалық реакциялар катиондарға сапалық реакциялар кванттық сандар қышқылдар, негіздер және сутегі көрсеткіші (РН) крахмал металл байланысы азот қышқылы молекуласы амин қышқылы молекуласы аммиак молекуласы ацетилен молекуласы су молекуласы
кетон молекуласы метан молекуласы күкірт қышқылы молекуласы күкірт қышқылы молекуласы көмірқышқыл газы молекуласы формальдегид молекуласы этанол молекуласы этилен молекуласы Моль және Авогадро Саны құмырсқа қышқылы NSOON иондардың түзілуі сутегі, су молекулаларының
мысалдарында коваленттік байланыстың түзілуі, метан негізгі және қышқыл оксидтерінің түзілуі тотығу-тотықсыздану процестері кальций оксиді және мыс оксиді элементтің сипаттамасы әртүрлі биологиялық объектілерде ақуыздардың болуын анықтау атомдар мен молекулалардың
салыстырмалы массасы коваленттік байланыс түзілуіндегі орбитальдардың қабаттасуы беттік керілу этиленнің Полимерленуі иондардың түзілу мысалдары Хабер процесі. Аммиак синтезі Айырмашылық атомдар мен молекулалардың Өлшемдері бөлшектердің материяның Орналасуы элементтердің
периодтық жүйеде Реакция жану Реакциясы жану қарапайым заттарды бейтараптандыру Реакциясы. Тұздар сахароза Гиббстің Бос энергиясы Ван-дер-ваальс күштері Алкандардың құрылымдық формулаларын құрастыру алкадиендердің құрылымдық формулаларын құрастыру алкиндердің
құрылымдық формулаларын құрастыру хош иісті қосылыстардың құрылымдық формулаларын құрастыру гетерогенді қоспаларды бөлу тәсілдері біртекті қоспаларды бөлу тәсілдері стандартты электрод потенциалы стеарин қышқылы күрделі иондардың Стереоизомериясы Атом құрылымы Тест
ақуызға арналған биурета С дәрумені сынағы будандастыру түрлері Кристалдық торлардың түрлері көміртегі циклі физикалық және химиялық құбылыстар физикалық өтпелі элементтердің қасиеттері химиялық байланыс өтпелі элементтердің химиялық қасиеттері спирттердің химиялық қасиеттері
химиялық тепе-теңдік. Ле Шателье принципі күрделі иондардың түстері Борн-Хабер циклі сілтілі жер металдары балқымалардың электролизі ерітінділердің электролизі электрондық құрылым-Клечковский ережесі электрондық құрылым-Паули принципі электрондық құрылым - Хунд ережесі
алғашқы 9-дан астам элементтің электрондық формулалары заттың эмпирикалық және молекулалық формуласы энергетикалық деңгейлер, ішкі деңгейлер және орбитальдар иондану энергиясы және электронға жақындығы химиялық реакция энтальпиясы химиялық реакция энтропиясы химиялық
құрылым реакциялар). Жер туралы ғылым бөлімі: Атмосфера Сулы горизонт күн жалынының жарылуы - плазма жанартау Гейзер жанартау атқылауы азот айналымы су айналымы мұздық мұхит суы парниктік эффект үңгір күн тұтылуы литосфераның құрылымы мұздықтардың еруі тектоникалық
плиталар циклондар мен антициклондар атмосфераның айналымы экологиялық факторлар. Зоология бөлімі: көбелек акуласы теңіз балықтарының экскреторлық жүйесі Көгершін құрт көбелектер жылан маса сиыр мысық қоян егеуқұйрық тауық жұмыртқасы Лабрадор Лобстер жылқы Медуза Теңіз
жұлдызы шыбын бұғы онтогенез бақалар Сегізаяқ жұмбақтар үкі піл ит Лашын Бақа құрылымы балық құрылымы тарантула термиттер Жолбарыс ұлу мұхиттық ұрық шошқасы құрт монарх көбелек жұмыртқалары. География бөлімі: Бриз алюминий зауыты: күндізгі және түнгі су әлеуеті Қазақстан
географиясы - Қазақстанның рельефі, литосфералық плиталардың қозғалысы тұрғын үй кешені Электр панельдерін шығаратын зауыт Қазақстанның табиғи ресурстарының картасы Қазақстан өсімдіктерінің картасы елді мекендерді орналастыру модельдері: өнеркәсіптік кәсіпорындарды
орналастырудың сызықтық, агломерациялық, біркелкі модельдері және олардың тиімділігі "Сарыарқа" моделі Мальтус моделі әлем картасындағы негізгі елдердің демографиялық саясатының моделі халықтардың көші-қон моделі Арал экономикасының отарлық құрылымын қалыптастыру моделі
және плацента түбегі Декан үстірті, Месопатамия ойпаты Қазақстанның пайдалы қазбалары Қазақстанның табиғи аймақтары: орманды дала, дала, жартылай шөл, шөл Табиғи ресурстар Синклинал және антиклиналь өзен аңғарының құрылымы Тынық мұхиты сейсмикалық белдеуі мектеп
сыныптары Арал теңізінің экологиялық проблемасы. Бағдарламалық жасақтамадағы барлық оқу мазмұны мен нысандары үш өлшемді кеңістікте болуы керек және тиісті пернелерді басқан кезде әр бөліктің сипаттамасы болуы керек. 3D нысандарының сипаттамалары: бағдарламалық жасақтамада
қолданылатын барлық 3D нысандары: объектілерге, оның құрамдас бөліктеріне бөлінуі, өмірлік/физикалық процестің және ішкі құрылымның сипаттамасы болуы, ұлғаюы және азаюы керек. Бағдарламалық жасақтаманың функционалдық сипаттамалары: - Бағдарламалық жасақтама интерактивті
панельдің сенсорлық экранымен жұмыс істеуі және басқарылуы керек. - Бағдарламалық жасақтама келесі қимылдарды тануы керек: кем дегенде бір рет түрту/түрту (нысандарды айналдыру), екі рет түрту / түрту, екі саусақпен бір рет түрту/түрту,екі саусақпен екі рет түрту / түрту,
жоғары/төмен/оңға/солға сырғыту, түрту және сүйреу, түрту және тарту, екі саусақпен араластыру - Бағдарламалық жасақтама 3D нысандарын айналдыру, 3D нысандарын үлкейту, 3D нысандарын және оның компоненттерін кем дегенде 360 градусқа айналдыру, экранның жұмыс аймағында
жылжыту қимылдарын тануы керек. - Бағдарламалық жасақтамада 3D нысандары мен олардың компоненттерін үлкейту және азайту функциясы болуы керек. - Бағдарламалық жасақтамада сабақ жоспарын құру функциясы болуы керек. Пайдаланушы редактор режимінен пайдаланушы режиміне
және керісінше ауыса алуы керек. - Пайдаланушы дәріс слайдтарын құрып, өз жұмысын жергілікті компьютерде сақтай алуы керек. Бір слайдтан екіншісіне ауысқан кезде бағдарламалық жасақтама слайдтар мен 3D нысандарды (позиция, көрініс, белгілеу)автоматты түрде синхрондау мүмкіндігіне
ие болуы керек - Бағдарламалық жасақтама дәріс слайдтарында әр түрлі жауап нұсқалары бар пайдаланушылар үшін тест сұрақтарын жасай алуы керек. Бұл объектілердің барлық бөлшектерін зерттеуге мүмкіндік береді. - Бағдарламалық жасақтама сабақ бланкілерін файлдарға сақтай отырып
сақтай алуы керек. - Бағдарламалық жасақтама 3D нысандары мен фонының түстерін өзгерте алуы керек. - Модельдерді қарау кезінде суреттің фондық түсін кем дегенде 5 түрлі түсте өзгерту мүмкіндігі болуы керек. - Бағдарламалық жасақтама мәзірі аты бойынша қажетті модельді іздей алуы
керек - Бағдарламалық жасақтама бағдарламалық жасақтама интерфейсінен техникалық қолдау сұрауын жаза алуы керек. - Бағдарламалық жасақтама Windows платформаларында жұмыс істеуі керек, Android және IOS. - Бағдарламалық жасақтама интерактивті панельде бұрмаланбай көрсетілуі
және жұмыс істеуі керек. - Басқару интерактивті панельмен немесе саусақтармен бірге жеткізілетін көрсеткіштің көмегімен жүзеге асырылуы керек. - Бағдарламалық жасақтама графикалық сипаттамаларды (жоғары, төмен)теңшей алуы керек - Бағдарламалық жасақтама негізгі мәзір
қойындыларын көрсете алуы керек: Санаттар, кітапханалар және Университет. Барлық қол жетімді модельдер мен анимациялар санат бөлімінде сәйкесінше көрсетілуі керек. Кітапхана бөлімінің ішінде модельдер, анимациялар және курстар модель тақырыбы белгілі бір сыныпқа арналған оқу
бағдарламасына сәйкес келетін етіп таратылуы керек. - Кітапхана бөлімінде модельдер ҚР МЖМБС сәйкес осы тақырыптың пәні мен сыныбын белгілейтін қалталар ішінде таратылуы тиіс. - Таңдалған модельдер кітапханадан іске қосылуы керек және жоғарыда аталған толық функционалдылыққа
ие болуы керек - Университет бөлімінде педагогика, қашықтықтан оқыту әдістері, өзін-өзі дамыту, студенттік Көшбасшылық және т.б. туралы сілтемелер мен бейне сабақтар түрінде пайдалы ақпарат болуы керек. - Университет бөлімінде жаңадан бастаушыларға арналған BLENDER 3D модельдеу
бағдарламасы бойынша толыққанды курс болуы керек. - Бағдарламалық қамтамасыз етудің интерфейсі және барлық оқыту мазмұны кемінде орыс, қазақ және ағылшын тілдерінде болуы тиіс. Бағдарламалық жасақтама анимация режимінде жұмыс істей алуы керек, зерттеу және слайдтар онда
дыбыстық сүйемелдеуді қосу мүмкіндігі болуы керек. Дыбыстық сүйемелдеу орыс және ағылшын тілдерінен кем болмауы тиіс. Дыбыстық сүйемелдеудегі дауыстық дауыс модельдер мен анимациялардың жұмыс принципі мен құрылымын айта отырып, көрсетілген модельге қатысты мәтінді айтуы
керек. Ұсыну түрі: 1 жылдық жазылым Кепілдік қолдауды жүзеге асыру үшін Қазақстанда сервистік орталықтың міндетті түрде болуы қажет. - Бағдарламалық жасақтама IOS, Android және/немесе Windows операциялық жүйелерінде жұмыс істеуі керек, сонымен қатар Google Play Market, App Store
онлайн сайттарында жүктеуге/жүктеуге ұсынылатын "жаратылыстану ғылымдарын үйренуге арналған бағдарламалық жасақтаманың" конкурстық құжаттама талаптарына сәйкестігін тексеру үшін қол жетімді болуы керек (мысалы, Google Play Market Android платформаларындағы өнімділік
(көрсету және / немесе Windows (сілтемені көрсету), сондай-ақ IOS, App Store (сілтемені көрсету) модельдермен жұмыс істеу үшін қажетті функционалдың болуы, сәйкестікті тексеру үшін бірнеше модельдердің болуы). Әлеуетті өнім беруші конкурстық өтінім құрамында лицензиялық
бағдарламалық қамтамасыз етудің сынақ нұсқасын жүктеуге сілтеме ұсынуы тиіс. Сынақ мерзімі кем дегенде 14 күн болуы керек. Бағдарламалық жасақтаманың сынақ мерзімі кем дегенде 46 модельге қол жеткізуге мүмкіндік беруі керек. Конкурстық өтінімнің құрамында әлеуетті өнім беруші
контрафактілік (лицензияланбаған) бағдарламалық қамтамасыз етуді және/немесе жабдықты жеткізуді болдырмау мақсатында өндірушіден не олардың Қазақстан Республикасындағы ресми өкілдерінен (өкілдіктерінен немесе дистрибьюторларынан) оған жаратылыстану ғылымдарын зерделеу
үшін ұсынылатын бағдарламалық қамтамасыз етуді жеткізуге құқық беретін хат ұсынады. Ашық конкурс аяқталғаннан кейін талап етілетін хатты ұсыну туралы кепілдік хатты ұсынуға конкурстық өтінімдерді қарау сатысында лицензиялық, контрафактілік емес бағдарламалық қамтамасыз етуді
және/немесе жабдықты жеткізуге әлеуетті өнім берушінің құқық қабілеттілігін растайтын құжаттың негізінде жол берілмейді. Сұрау салынатын хаттардың көшірмелерін әлеуетті өнім берушінің қандай да бір кепілдік хаттарымен ауыстыруға жол берілмейді, себебі сұрау салынатын хаттар тауарды
сатып алу немесе оны ҚР аумағына әкелу кезінде тауарға ілеспе құжаттар болып табылмайды, бірақ әлеуетті өнім берушінің сұрау салуы бойынша құқық иеленушіге немесе әзірлеушіге, немесе дистрибьюторға немесе өндірушіге сатып алғанға дейін беріледі. Конкурс нөмірі мен Тапсырыс
берушінің атауы авторизация хатында толық жазылуы тиіс. Хаттың күні ағымдағы конкурс жарияланған күннен ерте болмауы тиіс. ГАРНИТУРА (ДЕРБЕС КОМПЬЮТЕРГЕ АРНАЛҒАН ҚҰЛАҚҚАП) саны: 1 дана Қосылу түрі сымды. Бекіту тік Ілмек. Динамиктің диаметрі кемінде 40 мм. Импеданс
кемінде 32 Ом. Сезімталдық кемінде 106 Дб. ОҚЫТУШЫ ҮШІН МОНОБЛОК - 1 дана. Моноблоктың сипаттамасы болуы керек: Экран диагоналы кемінде 23.8" Матрица түрі кем дегенде IPS немесе IGZO LED Экранның шеттерінің өлшемі (бүйір) 0,5 см-ден аспайды Экран пішімі кең, 16х9 Рұқсат
1920*1080 кем емес Көру бұрышы көлденең / тік кемінде 178/178 Контрасттың арақатынасы кемінде 1000:1 Қабырғаға орнатуға арналған бекіткіштер VESA стандартты коннекторларының болуы Монитордың орнын реттеу Негіз материалы (тұғыр) Металл Ядролардың саны кемінде 4 Ағындар саны
8-ден кем емес Процессордың негізгі жылдамдығы-3,30 ГГц. Turbo Boost 4.30 GHz технологиясымен максималды сағат жиілігі Интеллектуалды кэш кем дегенде 12 MB Intel ®️ Smart Cache. Жылу қуатының ставкасы 60W Қауіпсіздік қауіпсіздік құлпы ұясы кем емес Кенсингтон құлпы Орнатылған
ЖЖҚ көлемі кемінде 8 ГБ DDR4 SO-DIMM слоттарының саны екіден кем емес. Диск түрі кемінде 256 ГБ SSD M. 2. Графикалық бейне адаптері UHD 740-тан аз интеграцияланған. Чипсет кем дегенде H610. Сыртқы интерфейс порттары кемінде 1 HDMI порты, 1x аудио шығысы, микрофонға
арналған 1x кірісі. USB порты: кемінде 4X USB3. 1, кемінде 2X USB2. 0. Дыбысты ойнату құралдары кемінде екі жолақты кірістірілген динамик, қуаты кемінде 2W. байланыс құралдары кірістірілген Lan контроллері 10/100/1000 Мбит/сек кірістірілген Wi-Fi адаптері 802.11 a/b/g/n/ac, Bluetooth.
Компьютерлік тінтуір мен пернетақтаға қойылатын талаптар Пернетақта – 1 дана, тінтуір – 1 дана. USB "тінтуір" манипуляторы, оптикалық, айналдыру дөңгелегі бар. Пернетақта стандартты орыстандырылған толық өлшемді. Қуат көзі ENERGY STAR стандартына сәйкес кем дегенде 90W құрайды.
Операциялық жүйе білім беру мекемелерінің домендік желісіне қосылу мүмкіндігі бар кемінде 10 буынды лицензияланған алдын ала орнатылған операциялық жүйе. Операциялық жүйе лицензиясының жарамдылық мерзімі: шектеусіз. Жабдықты қолдауға қойылатын талаптар: кепілдік мерзімі
кемінде 12 ай. Құрылғылар зауыттық таңбаланған және пайдалану нұсқаулығы бар өндірушінің зауыттарында жиналып, сынақтан өтуі керек. Үздіксіз жұмыс істеу және сапалы және жедел сервистік қызмет алу мақсатында моноблок, пернетақта және компьютерлік тінтуір бірыңғай өндірушіден
болуы тиіс. Конкурстық өтінімнің құрамында әлеуетті өнім беруші контрафактілік (лицензияланбаған) бағдарламалық қамтамасыз етуді және/немесе жабдықты жеткізуді болдырмау мақсатында өндірушіден не олардың Қазақстан Республикасындағы ресми өкілдерінен (өкілдіктерден немесе
дистрибьюторлардан) оған ұсынылатын моноблокты жеткізуге құқық беретін хат ұсынады. Ашық конкурс аяқталғаннан кейін талап етілетін хатты ұсыну туралы кепілдік хатты ұсынуға конкурстық өтінімдерді қарау сатысында лицензиялық, контрафактілік емес бағдарламалық қамтамасыз етуді
және/немесе жабдықты жеткізуге әлеуетті өнім берушінің құқық қабілеттілігін растайтын құжаттың негізінде жол берілмейді. Сұрау салынатын хаттардың көшірмелерін әлеуетті өнім берушінің қандай да бір кепілдік хаттарымен ауыстыруға жол берілмейді, себебі сұрау салынатын хаттар тауарды
сатып алу немесе оны ҚР аумағына әкелу кезінде тауарға ілеспе құжаттар болып табылмайды, бірақ әлеуетті өнім берушінің сұрау салуы бойынша құқық иеленушіге немесе әзірлеушіге, немесе дистрибьюторға немесе өндірушіге сатып алғанға дейін беріледі. Конкурс нөмірі мен Тапсырыс
берушінің атауы авторизация хатында толық жазылуы тиіс. Хаттың күні ағымдағы конкурс жарияланған күннен ерте болмауы тиіс. ЖЕРГЕ ТҰЙЫҚТАУ КОНТУРЫ БАР ЖЕЛІЛІК СҮЗГІ саны: 1 дана. желілік сүзгінің кемінде 5 ұяшығы болуы тиіс, кабельдің ұзындығы кемінде 5 м болуы тиіс (есептеу
және ұйымдастыру техникасының қауіпсіздік техникасын сақтауға арналған) КӨП ФУНКЦИЯЛЫ ҚҰРЫЛҒЫ: 1 дана Негізгі сипаттамалары. Басып шығару технологиясы лазерлік. Басып шығару түрі ақ-қара. A4 басып шығару форматы. Орналастыру үстел үсті. Кірістірілген СКД 2 жолды. Сканер
бар. Көшіру машинасы бар. Басып шығару: максималды CB басып шығару жылдамдығы (A4) 20 бет/мин.бірінші бетті басып шығару уақыты A4 (CH/B) 8.3 C. максималды басып шығару ажыратымдылығы 1200×1200 dpi. Конверттерде басып шығару бар. Жүктеме (А4, айына) 10000.
Сканер:сканерлеу құрылғысының түрі планшет. сканер сенсорының түрі. Максималды A4 сканерлеу форматы. Сканерлеу ажыратымдылығы 600×600 dpi. Максималды сканерлеу өлшемі 216×297 мм. көшірме: максималды көшіру пішімі A4. Көшіру жылдамдығы (А4)20 бет / мин. максималды
көшіру ажыратымдылығы 600×600 dpi. Бір цикл үшін көшірмелердің максималды саны 99 дана. масштабтау 25-400%. Шығын материалдары. Қағаздың минималды тығыздығы-60 г / м2. Қағаздың максималды тығыздығы-163 г / м2. Картридждер саны 1. Науалар: қағаз беру (стандарт) 150. Қағаз
шығысы (стандарт) 100. Процессор, жад: процессордың жиілігі 600 МГц. Жедел жады (стандартты) 128 Мб. Жедел жадтың максималды көлемі, 128 Мб дейін. Қаріптер және басқару тілдері: SPL басқару тілдерін қолдау. Қосқыштар, интерфейстер: USB 2.0 интерфейсі бар. Қуат тұтыну: 300 ватт
жұмыс істегенде қуат тұтыну. 38 Вт күту режимінде қуат тұтыну. Түсі мен өлшемдері: Түсі Ақ. Қосымша түс сұр. Өлшемдері 406×253×359.6 мм. салмағы 7.46 кг ЖИҺАЗ: МҰҒАЛІМНІҢ ҮСТЕЛІ. Саны: 1 Дана. Мұғалім үстелі 120*60. Үстел қатты ламинатталған жабыны бар бөлшектер тақтасынан
жасалған. Үстелдің қақпағы ДСП – 22 мм-ден жасалған бүйір үш жағынан. Қаптау-пвх0. 5 жиек материалы. ЛДСП – 16 мм жүк көтергіш бөліктері мен сөрелер. Шкафтың ішінде екі сөре бар. түсі-ақ ҮСТЕЛ ҮСТЕЛІ. Саны: 1 Дана. Үш сөресі бар мұғалімнің үстеліне арналған тұғыр 60 * 60см. тұғыр
жылжымалы, бекітілген роликтерде болуы керек; сенімді жұмыс істеуге кепілдік беретін металл бағыттаушы жүгіргіштермен жабдықталған үш тартпа болуы керек; құлыптау механизмі бір уақытта бірнеше тартпаның ашылуына жол бермеуі керек, бұл тұғырдың аударылуына жол бермейді; тұғыр
жеке кілті бар құлыппен жабдықталуы керек, үш металл тұтқасы бар. Шкафтың сипаттамалары: жалпы ені-426 мм, жалпы тереңдігі-624 мм, биіктігі - 730 мм, Түсі – Ақ. ЕКІ АДАМҒА АРНАЛҒАН ҮСТЕЛДЕР. Саны: екі адамға арналған 4 дана үстел: оқушы + мұғалім 140*60см. үстелдің үстіңгі
тақтайшасы жиһаз тақтасынан қалыңдығы 22 мм, Түсі Ақ; аяқтары металл құбырдан жасалған болуы керек. Аяқтар ұнтақ бояумен боялған, түсі күміс; үстелдің биіктігі-730 мм; үстелге арналған бөлік 140 * 70 см. Түсі Жасыл; бөлімнің қалыңдығы - 16 мм; үстелге арналған бөлімдер 60*70. түсі-
жасыл; бөлімнің қалыңдығы - 16 мм ШКАФТАР ТАРТЫЛАТЫН. Саны: 2 дана құлыптардағы оқушылардың үстелдеріне тартылатын шкафтар 45*90*126см. шкаф жылжымалы, бекітілген роликтерде болуы керек; сенімді жұмыс істеуге кепілдік беретін металл бағыттаушы жүгіргіштермен
жабдықталған үш тартпасы болуы керек; құлыптау механизмі бір уақытта бірнеше тартпаны ашуға мүмкіндік бермеуі керек, бұл шкафтың аударылуына жол бермейді; тұғыр болуы керек жеке кілті бар құлыппен, үш металл тұтқамен жабдықталған. түсі-ақ ЕКІ ОҚУШЫҒА АРНАЛҒАН ҮСТЕЛДЕР.
Саны: 2 Дана. Екі оқушыға арналған үстелдер қарапайым 1300*500*730. Үстелдің үстіңгі тақтайшасы қалыңдығы кемінде 22 мм, қалыңдығы кемінде 0,6 мм химиялық және ыстыққа төзімді пластикалық жабыны бар ДСП-дан жасалған, Түсі Ақ. Үстелдің үстіңгі жағы ДСП – дан жасалған, жиектің
биіктігі-60 мм.жиектің контурлары сопақша пішінді, периметрі бойынша арнайы жартылай дөңгелек ПВХ жиегі бар. Үстелдің астындағы Болат пластинадан жасалған ілгектер металл жақтауға дәнекерленген. Металл жақтау тұрақтылықты арттыру үшін үстіңгі тақтайшамен және алдыңғы Король
арқылы өзара байланысқан екі бүйірлік тіректен тұрады. Бүйірлік тірек қалыңдығы кемінде 1,2 мм шаршы қималы құбырдан жасалған, тікбұрышты пішінді, полимерлі бояумен боялған. Төменгі тіректің ұштары пластикалық тіректермен жабылған СӨМКЕ КРЕСЛОСЫ. Саны: 2 дана ОРЫНДЫҚТАР.
Саны: 12 Дана КРЕСЛО. Саны: 1 дана ОЙЫНШЫҚ ШКАФЫ. Саны: 1 дана МАГНИТТІК МАРКЕР ТАҚТАСЫ. Саны: 1 дана 90х120 магниттік-маркерлік тақта екі жақты-маркерлік және Борлы. КІРІКТІРІЛГЕН ШКАФ. Саны: 1 дана STEAM білім беру платформасына кіру / / steam платформасы – 1 кіру
(жылдық). Жалпы ережелер: Онлайн білім беру STEAM платформасы жалпы білім беретін және мамандандырылған мектептердің 1-11 сынып оқушыларына арналған. Жақсы медиа-теңдестірілген практикалық жұмыстар және Steam жобалары, қадамдық әдістемелік әзірлемелермен орта білім беру
ұйымдары үшін пайдалы болады. Әдістемелік әзірлемелерге нұсқаулар, қажетті ресурстар, фотосуреттер мен бейне материалдар кіреді. Платформа үш (қазақ, орыс және ағылшын) тілде іске асырылды. Функционалдылық: Онлайн білім беру платформасында келесі функционалдылық бар: 1. Қону
steam білім беру қажеттілігі мен маңыздылығы туралы өзекті ақпараты бар бет. 2. Кірістірілген іздеу сүзгісі бар импровизацияланған материалдардан жасалған жобалар каталогы. Іздеу сүзгісі жобаларды сыныптар бойынша (1-11 сыныптар), тоқсандар бойынша (I-IV тоқсан), пәндер бойынша
(алгебра, биология, география) сүзуге мүмкіндік береді. геометрия, жаратылыстану, акт, инженерия, информатика, математика, технология, физика, химия, Көркем еңбек, DIY, Family time). Каталогта кемінде 183 жоба болуы керек. Атап айтқанда: 3D/Arduino қолданатын 23 жоба: 1. Есіктерге
арналған ақылды саусақ ізі құлпы; 2. Smart гараж; 3. Ақылды суару жүйесі; 4. Smart газдың ағып кету детекторы; 5. Қысқа мерзімді жадты арттыратын ойын жасаңыз; 6. Бионикалық қолдар; 7. Smart метеостанциясы; 8. Бас миының жарақаттарын зерттеу үшін ми моделін құру; 9. Химиялық
элементтердің периодтық жүйесі; 10. Қоқысты сұрыптау; 11. Bluetooth Робот машинасы! Смартфонмен Басқару; 12. Автоматты қол санитайзері; 13. Автономды үй; 14. Микрогравитацияның астронавттардың ағзасына әсерін зерттеу үшін астрономдар құру; 15. Жер сілкінісінің табиғатын зерттеу
үшін сейсмограф моделін және инерциялық амортизаторды құру; 16. Мұнай ұңғымасы; 17. Күн трекері; 18. Ультрадыбыстық сенсоры бар таяқ; 19. Су тазарту құрылыстарының моделі; 20. Сәулет өнеріндегі ұлттық дәм; 21. Бағдаршам; 22. Паром дөңгелегі; 23. Жел генераторы; 24. Ақылды жол.
математика бойынша қолданбалы STEAM жобалары: 1. Көптеген жануарлар; 2. Суды үнемдеу математикасы; 3. Ара ұялары; 4. Біздің арамыздағы Геометрия; 5. Бюджетті қаржылық жоспарлау. Ойын монополиясы; 6. Командалық пирамида; 7. Санау машинасы Сиқырлы шоколад бар; 8. Бағаналы
диаграммалар; 9. Бөлшектерді зерттеуге арналған Пицца; 10. Мобиус парағы; 11. Сандар басқатырғышы; 12. Компьютер тілі; 13. 3D үй геометриясы; 14. Бұрыштардың түрлері; 15. Абакус; 16. Сандық басқатырғыш; 17. Қосу кестесі; 18. Шексіз текше; 20. Геобордқа сурет салу; 21. Шахмат ойнауды
үйренейік; 22. Көптеген өсімдіктер; 23. Геометриялық басқатырғыш; 24. Тіктөртбұрыштардан жасалған бөлшектер; 26. Фигураның орналасуын тап; 27. Спирограф; 28. Геометриялық құлып; 29. Банк қызметтері: депозит және несие; 30. Бағалы қағаздар; 31. C каль-да калькулятор жасау; 32.
Аурумен күресу; 33. Өз телефоныңыздағы Кадрлық анимация; 34. Арман үйінің жобасы. Химия бойынша 9 қолданбалы STEAM жобасы: 1. Smart газдың ағып кету детекторы; 2. Жылдам тамақ: миф немесе шындық. Ас қорыту жүйесінің моделі; 3. Ваннаға арналған бомба; 4. "Химиялық
элементтердің периодтық жүйесі" тактильді кестесі; 5. Жасыл химия. Баламалы сутегі отыны; 6. Мұнай ұңғымасы; 7. Автоматты қол санитайзері; 8. Тұрмыстық химияның адамға және қоршаған ортаға әсері; 9. Ағынды суларды тазарту қондырғысының моделі. Физика бойынша 19 қолданбалы
STEAM жобалары: 1. Гидравликалық жетекті Кран; 2. Анемометрлердің көмегімен желдің жылдамдығын талдау; 3. Байланыс үшін электр қуатын пайдалану; 4. Су тазарту құрылыстарының моделі; 5. SMART-метеостанция; 6. Микрогравитацияның астронавт ағзасына әсерін зерттеу үшін
астрономдар құру; 7. Күн трекері; 8. Bluetooth Робот машинасы! Смартфон арқылы басқару; 9. Күн коллекторының моделі; 10. Қысқа мерзімді жадты арттыратын ойын жасаңыз; 11. Smart-газдың ағып кету детекторы; 12. Морзе коды және Цезарь шифры; 13. Бағдаршам; 14. Arduino Uno бар ақылды
экобокс; 15. Паскальдағы "үстел теннисі" ойыны; 16. Ультрадыбыстық сенсоры бар таяқ; 17. Автономды үй; 18. Іштен Жану Қозғалтқышы; 19. Автоматты қол санитайзері; 20. Әуе шарымен жұмыс істейтін көлік. 90 қолданбалы STEAM жаратылыстану жобалары: 1. Термиялық сөмке & Lunch-box; 2.
Түтіктерден жасалған үрмелі аспап; 3. Ақылды жол; 4. Неліктен күн мен түн өзгереді; 5. Сыбызғы қазақ музыкалық аспабы; 6. Голдберг Машинасы; 7. Саусақ іздері тұқым қуалайды МА; 8. Суды тазартуға арналған қондырғы; 9. Шағын Су Электр Станциясы; 10. Көпіршік туралы ғылым; 11. Дыбыс
күшейткіші; 12. Магниттік конструктор; 13. Жарық қорабы; 14. Жер шарының ішкі құрылымы; 15. Тамақ тізбегі-ұя салатын қуыршақ; 16. Жер шарының үш өлшемді моделі. Глобус; 17. Көлеңкелер театры; 18. Күн сағаты; 19. Магниттік Компас; 20. Геобордқа сурет салу; 21. Өзіңіздің
сейсмографыңызды жасаңыз; 22. Пластикалық қалдықтардан жасалған өнер объектілері; 23. Өз қолыңызбен Гидропоника; 24. Күн пеші; 25. Планеталар арасындағы қашықтық қандай?; 26. Зағип адамдардың тілі. Брайль Шрифті; 27. Құстар-біздің достарымыз; 28. Жылжымалы қолдар; 29. Күн
энергиясымен жұмыс істейтін желдеткіш; 30. 3D су асты әлемі; 31. Шынжыр табанды өз қолымызбен жасайық; 32. Қанайналым жүйесінің моделі; 33. Балшықтан жасалған шошқа банкі; 34. Жанартау; 35. Балаларға арналған машиналық оқыту; 36. 3D голограмма; 37. Телефонды пайдаланып
мультфильмді қалай жасауға болады; 38. Лабиринт; 39. Ұшатын көбелек-балаларға арналған ойыншық; 40. Сызбаларыңызды машинамен қайталаңыз; 41. Балық қалай батып, жүзеді; 42. Құстардың ұясын жасаңыз; 43. Тыныс алу жүйесінің моделі; 44. Паром дөңгелегі; 45. Ғарыштық зымыран; 46.
Адамдар бұрын суды қалай өндірген?; 47. Өз телефоныңыздағы Кадрлық анимация; 48. 3D раушан үлгісі; 49. Сұйық құм сағаты; 50. Тұрмыстық химия; 51. Біздің ағзамыздың ішінде; 52. Катапульта; 53. Жел генераторы; 54. Суды ластанудан қалай сақтауға болады; 55. Суды үнемдеу математикасы;
56. Конвейер таспасы бар Кинотеатр; 57. Қағаз Роликтері; 58. Робот қолдары; 59. Суару жүйесін құру; 60. Стетоскоп және рация; 61. Өсімдіктердегі маусымдық өзгерістер; 62. Дөңгелектің ең жақсы дизайнын табыңыз; 63. Өзіңіздің Гармоникаңызды Жасаңыз!; 64. Магниттік Фото жиектеме; 65.
Жарық пен қараңғылық; 66. Біздің үйдегі электр қуаты; 67. Термос; 68. Жүк көтергіш кран; 69. Қағаз зымыран жасаңыз; 70. Тікұшақ пен ұшақтың айырмашылығы неде?; 71. Аяқтың анатомиялық моделі; 72. Рычагты таразы; 73. Түрлі-түсті өсімдіктер; 74. Адам өмірінің кезеңдері; 75. Шам; 76.
Айналмалы тұтылу дөңгелегі; 77. Шоқжұлдыз; 78. Шарлар жарысы; 79. Судың ағымдылығы; 80. Жол қозғалысын модельдеу; 81. Құлақ: дизайн, өлшем және пішін маңызды ма?; 82. Құстарды қоректендіргіш; 83. Тамшылатып суару; 84. Жылыжай; 85. Өсімдік бөліктері; 86. Жеуге жарамды
континенттер; 87. Пайдалы қазбадан жасалған пайдалы бұйымдар; 88. Сізде мидың сол немесе оң жарты шары басым ба?; 89. Шам каруселі; 90. Күн жүйесінің 3D кітабы; 91.Жер сілкінісінің табиғатын зерттеу үшін сейсмограф моделін және инерциялық амортизаторды құру. Биология бойынша 11-
ден астам қолданбалы STEAM жобалары: 1. Бүйрек моделі және Гемодиализ; 2. Жылдам тамақ: миф немесе шындық; 3. Көз денсаулығы; 4. Гидропоника жүйесінде құрылған Өзін-өзі су террариумы; 5. Бүйрек моделі; 6. Бионикалық қолдар; 7. Бас миының жарақаттарын зерттеу үшін ми моделін
құру; 8. Микрогравитацияның астронавттардың ағзасына әсерін зерттеу үшін астрономдар құру; 9. Автономды үй; 10. Ақылды суару жүйесі; 11. Автоматты қол санитайзері; 12. Жүрек-ең маңызды орган. Сондай-ақ, каталогта кемінде 73 зертханалық жұмыс болуы керек. Атап айтқанда:
жаратылыстану ғылымдары бойынша 20 зертханалық жұмыс: 5-сынып: 1. Күн ішінде күн көлеңкесі қалай түседі?; 2. Үй жоспарын қалай жасауға болады?; 3. Заттардың агрегаттық жай-күйі; 4. Заттардың физикалық және химиялық қасиеттері; 5. Қант кемпірқосағын қалай жасауға болады?; 6. Су
сүзгісін жасау; 7. Ерітіндідегі заттардың массалық үлесін қалай анықтауға болады?; 8. Сәулелік микроскоппен тұрақты микропрепараттарды зерттеу; 9. Сәулелік микроскоппен пияз қабығының микропрепаратын зерттеу; 10. Фотосинтез процесі қалай жүреді?; 11. Жылу оқшаулау әдістерін
салыстыру; 12. Біз террариум жасаймыз. 6 сынып: 1. Халық тығыздығын анықтау; 2. Әртүрлі заттардың молекулаларының моделін әзірлеу; 3. Атомның құрылымы қандай?; 4. Ерітінділер ортасының РН анықтау; 5. Ерітіндіні қалай бейтараптандыруға болады?; 6. Табиғи және жасанды талшықтардың
артықшылықтары мен кемшіліктерін анықтау; 7. Тұрмыстық химия дегеніміз не және оны қауіпсіз пайдалану ережелері қандай?; 8. Ас қорыту жүйесі; 9. Электр қуаты. Физика бойынша 12 зертханалық жұмыс: 7 сынып: 1. Шағын денелердің мөлшерін анықтау; 2. Физикалық шамаларды өлшеу; 3.
Сұйықтықтар мен қатты денелердің тығыздығын анықтау; 4. Сырғанау үйкеліс күшін зерттеу; 5. Архимед заңын зерттеу; 6. Жүзу жағдайын анықтау; 7. Жазық фигураның масса центрін табу; 8. Рычагтың тепе-теңдік шартын анықтау; 9. Көлбеу жазықтықтың пайдалы әсер ету коэффициентін
анықтау. 8 сынып: 1. Әр түрлі температурадағы суды араластыру кезіндегі жылу мөлшерін салыстыру; 2. Мұздың нақты балқу жылуын анықтау. 9 сынып: 1. Тең үдетілген қозғалыс кезінде дененің үдеуін анықтау. Химия бойынша 16-дан астам зертханалық жұмыстар: 7-сынып: 7 сынып: 1.
Химиялық құбылыстардың белгілерін зерттеу; 2. Салқындату процесін зерттеу; 3. Қыздыру процесін зерттеу; 4. Жануды свечи; 5. РН өлшеу; 6. Антацидтердің әсер ету принципі. 8 сынып: 1. Атом теориясы; 2. Заттар массасының сақталу заңы; 3. Металдардың қышқылдармен реакциясы; 4.
Экзотермиялық және эндотермиялық реакциялар; 5. Заттардың ерігіштігін зерттеу. 9 сынып: 1. Ерітінділердің РН-и анықтауды және есептеуді үйрену; 2. Тұздардың гидролизі; 3. Жалынды бояуға сапалы реакциялар; 4. Катиондар мен аниондарға сапалы реакциялар; 5. Химиялық реакция
жылдамдығына әсер ететін факторлар; 6. Ле Шателье Принципі; 7. Алюминийдің натрий гидроксидімен реакциясы. Биология бойынша 28 зертханалық жұмыс: 7 сынып: 1. Табиғат факторлары; 2. Судың беттік керілуі; 3. Тамақ өнімдерінде көмірсулардың,ақуыздардың, майлардың болуын зерттеу;
4. Сабақтың ішкі құрылымын зерттеу; 5. Түбірлік аймақтарды зерттеу; 6. Фотосинтез процесіне әсер ететін факторларды зерттеу; 7. Өсімдіктер қалай тыныс алады?; 8. Өсімдіктерден бөліну ерекшеліктері; 9. Адам рефлекстері; 10. Өсімдіктердің вегетативті көбеюі. Біз көкөністерді ас үй
қалдықтарынан өсіреміз. 8 сынып: 1. Өсімдік ұлпалары; 2. Өсімдік бөлімдерінің белгілері; 3. Біржарнақты және қосжарнақты өсімдіктерді салыстыру; 4. С витаминін анықтау; 5. Қан жасушалары; 6. Физикалық белсенділіктің жүрек жұмысына әсері; 7. Өкпенің өмірлік сыйымдылығы; 8.
Бұлшықеттер; 9. Ауырсынуды қабылдаудағы көрудің рөлі; 10. Құлақтың құрылымы; 11. Көру органының құрылымы; 12. Тері сезімталдығын зерттеу. 9 сынып: 1. Біз өсімдіктердің тұқымдары мен жемістерінен гербарий жасаймыз; 2. РН мен температураның ферменттің белсенділігіне әсері; 3. Өт
майларды қалай эмульсиялайды? 4. Транспирация процесіне әсер ететін сыртқы факторлар; 5. Транспирация процесіне әсер ететін ішкі факторлар; 6. Жемістер қалай піседі? 7. Қолдың бұлшықет қозғалысы: бицепс және трицепс. 3. Әрбір жеке жобада тақырыптың атауы, сипаттамасы, фотосуреті,
4K дағдыларының бірі (шығармашылық, сыни тұрғыдан ойлау, коммуникация, ынтымақтастық), қол жетімді қажетті материалдардың тізімі, қамтылған оқу мақсаттарының тізімі, қажет болған жағдайда оқушыларға арналған үлестірме материалдар, қадамдық нұсқаулықпен сабақ жоспарлары,
бекіту сұрақтары, бағалау критерийлері (PBL) және рефлексия. 4. "Жобалар" бөлімінде STEAM ұсынған оқу бағдарламалары бар 1-11 сыныптар. Ыңғайлы болу үшін әр сыныпқа арналған жобалар тоқсан бойынша топтастырылып, апта бойынша белгіленеді. 1-сыныпқа арналған оқыту бағдарламасы
мынадай 32 жобадан кем болмауға тиіс: 1. Дене биометриясы; 2. Фигураның орналасуын тап; 3. 3D раушан үлгісі; 4. Өсімдік бөліктері; 5. Өз қолыңызбен құрт; 6. Құстарды қоректендіргіш; 7. Құстар-біздің достарымыз; 8. Біздің арамыздағы Геометрия; 9. Құлақ: дизайн, өлшем және пішін маңызды
ма?; 10. Адам өмірінің кезеңдері; 11. Сандар басқатырғышы; 12. Дөңгелектің ең жақсы дизайнын табыңыз; 13. Жылжымалы қолдар; 14. Ұшақ пен тікұшақтың айырмашылығы неде?; 15. Қағаз зымыран жасаңыз; 16. Мобиус парағы; 17. Рычагты таразы; 18. Шоқжұлдыз; 19. Жердің ішкі құрылымы;
20. Күн сағаты; 21. Сұйық құм сағаты; 22. Біздің үйдегі электр қуаты; 23. Қосу кестесі; 24. Магниттік компас; 25. Магниттік конструктор; 26. Шам; 27. Жарық пен қараңғылық; 28. Командалық пирамида; 29. Жарық қорабы; 30. Үрмелі аспап; 31. Дыбыс күшейткіші; 32. Көптеген жануарлар. 2-
сыныпқа арналған оқу бағдарламасы мынадай 26 жобадан кем болмауы тиіс: 1. Робот қолдары; 2. Маусымдық өзгерістер; 3. Абакус; 4. Түрлі-түсті өсімдіктер; 5. Жылыжай; 6. 3D су асты әлемі; 7. Таразы; 8. Құстарға арналған ұя; 9. Спирограф; 10. Аяқтың анатомиялық моделі; 11. Керемет
көпіршіктер; 12. Судың ағымдылығы; 13. Шарлар жарысы; 14. Көптеген өсімдіктер; 15. Конвейер таспасы бар Кинотеатр; 16. Ара ұялары; 17. Айналмалы тұтылу дөңгелегі; 18. Планеталар арасындағы қашықтық қандай; 19. Неліктен күн мен түн өзгереді; 20. Жүк көтергіш кран; 21. Ролик; 22. Күн
пеші; 23. Гармоника; 24. Термос; 25. 3D үй геометриясы; 26. Магниттік Фото жиектеме. 3-сыныпқа арналған оқу бағдарламасы мынадай 24 жобадан кем болмауы тиіс: 1. Геометриялық құлып; 2. Гидропоникалық көгалдандыру; 3. Санау машинасы; 4. Жол қозғалысын модельдеу. 5. Балық қалай
батып, жүзеді; 6. Біздің ағзамыздың ішінде; 7. Тыныс алу жүйесінің моделі; 8. Қанайналым жүйесінің моделі; 9. Өз телефоныңыздағы Кадрлық анимация; 10. Суды тазартуға арналған қондырғы;11. Геоборд; 12. Адамдар бұрын суды қалай өндірген?; 13. Глобус; 14. Зымыран; 15. Шексіз текше; 16.
Сандық басқатырғыш; 17. Голдберг Машинасы; 18. Катапульта; 19. Сызбаларыңызды машинамен қайталаңыз; 20. Компьютер тілі; 21. Стетоскоп және рация; 22. Су электр станциясы; 23. Лабиринт; 24. Сөздерді шифрлаушы. 4-сыныпқа арналған оқу бағдарламасы мынадай 25 жобадан кем болмауы
тиіс: 1. Саусақ іздері тұқым қуалай ма?; 2. Диаграмма 3.Тамшылатып суару; 4. Пифагор Теоремасы; 5. Азық-түлік тізбегі; 6. Ұшатын көбелек. Көп, Жылдам, Сапалы; 7. Зағип адамдардың тілі. Брайль Шрифті; 8. Ваннаға арналған бомбалар. 9. Телефонды пайдаланып мультфильмді қалай жасауға
болады; 10. Карусель.11. Шахмат ойнауды үйрену; 12.Көлеңкелі театр; 13. Ұлттық аспап флейта (сыбызғы); 14. Термиялық сөмке & lunchbox; 15. Пицца; 16. Голограмма; 17. Тіктөртбұрыштардан жасалған бөлшектер; 18. Балшықтан жасалған шошқа банкі; 19. Жанартау; 20.Сейсмограф; 21. Күн
жүйесінің 3D кітабы; 22. Геометриялық басқатырғыш; 23. Ескекті қайық; 24. Балаларға арналған машиналық оқыту. 25. Бұрыштардың түрлері. Осы оқу бағдарламаларын бастауыш мектепте тиімді енгізу үшін осы бағдарламалар кемінде 3000 белсенді оқушыны қамти отырып, кемінде төрт
мектепте алдын ала сынақтан өткізілуі тиіс. Апробация аралас зерттеу әдісіне негізделген зерттеумен бірге жүруі керек, өйткені ол үлкен дәлелдемелер базасын және қарастырылып отырған мәселенің толық көрінісін алуға мүмкіндік береді (Creswell, 2012). Зерттеуге оқушылар да, мұғалімдер де
қатысуы керек. Зерттеуді қолдану қажет. 5-11 сыныптарға арналған оқу бағдарламалары әр сынып үшін айына кемінде бір жобаны қамтуы керек, бұл жылына бір сыныпқа кемінде 9 жобаны және кемінде 63 жобаны береді. 5. "STEAM курстары" бөлімінде steam бағыты бойынша мұғалімдер мен
оқушыларға қажетті және қосымша курстар бар. Бұл бөлімде кем дегенде келесі курстар бойынша Оқу материалдары болуы керек: 1. "Ардуинодағы электроника негіздері" келесі бөлімдерден кем емес: Arduino-мен танысу " Ардуино дегеніміз не, оны қалай қолдануға болады?"; Ардуиноның сандық
және аналогтық түйреуіштері; жарықдиодты Ардуиноға қосу; Ардуинодағы жарықдиодты жыпылықтау; Ардуино түймесімен жарықдиодты қосу; Ардуино потенциометрін қосу; Ардуино кідірісі: delay және millis; Ардуино портының мониторы: командалар; Ардуино портын компьютерден басқару;
ардуиноға пьезо эмитентін қосу; ардуиноға RGB жарықдиодты қосу; Ардуино үшін және while циклдары; Ардуино жарықдиодты біркелкі қосу;жарықдиодты сериялық қосу; Фоторезисторды Ардуиноға қосу; түймені Ардуиноға қалай қосуға болады; Ардуино түймесімен жарықдиодты қосу; жергілікті
және жаһандық Ардуино айнымалылары; транзисторды Ардуиноға қосу; Қозғалтқышты Ардуиноға қосу. 2. "Ардуино негіздері" келесі бөлімдерден кем емес: кіріспе; Arduino IDE және Tinkercad бағдарламасын орнату; жарықдиодты шамдар; екі жарықдиодты басқару; цикл және массивтер; үштен
көп жарықдиодты басқару; түйме; тәжірибе. Түймені қолдану; пьезоэлемент; тәжірибе. Жарық диодтарынан тұратын Оркестр. 3. "3D модельдеу "кемінде үш тілде (қазақ, ағылшын, орыс) келесі бөлімдер мен кіші бөлімдер бойынша: кіріспе сабақ, негізгі құралдар, қарапайым үй; топтар мен
компоненттер;"үлкен Құралдар жиынтығы" қойындысын зерттеу. Жүргізу, жылжыту, кружка немесе ыдыс жасау; Күрделі шатырды құру, көрсеткілермен байлау, бөлшектер; тегістеу жасау; анимация жасау - динамикалық компоненттер; логикалық құралдар - кесу, біріктіру, кесу; 3D мәтін құралы;
Текстуралау; "shape Bender" плагинімен жұмыс. Орнату және функционалдылық; "Shape Bender" көмегімен сахнада қисық объектілерді құру; "Curviloft"плагинімен жұмыс. Нысанды орнату және құру; "3D Warehouse"-пен жұмыс істеу, нысандарды жүктеу немесе жүктеу; көрсету үшін "V-ray"
плагинін қосу, Орнату және қосу. "V-ray" ішіндегі жарықты орнату, суретті көрсету; SketchUp және анимация рендерінде көріністер жасау. 4. "It кәсіпкерлік" келесі бөлімдер мен кіші бөлімдерден кем емес: стартап идеясы: идея, нарықты сұрау, MVP-ең төменгі өміршең өнім; стартап командасы:
стартап командасын қалай жинау керек, табысты команда құру; өнім мен нарықтың сәйкестігі - product Market Fit: өнімді жылжыту, өнімді Итерациялау, Стартапты бұру; стартаптың өсуі: Масштабтау, биржаға шығу немесе сатып алу. 5. "Интернет қауіпсіздігі" кем дегенде келесі бөлімдер
бойынша ішкі бөлімдер: күшті құпия сөздерді жасау: неліктен маған күшті құпия сөз, күшті құпия сөздерді жасау бойынша кеңестер, әдеттегі құпия сөз қателері, құпия сөз менеджерлерін пайдалану қажет; браузеріңіздің қауіпсіздік мүмкіндіктері: веб-мекенжайды тексеріңіз, қауіпсіздік белгісін
қараңыз, браузеріңізді үнемі жаңартыңыз; спамнан қалай аулақ болуға болады және фишинг: спам мен фишингтен қалай аулақ болуға болады, спам сүзгілері, Фишинг, басқа да жалпы алаяқтықтар; Зиянды бағдарламадан қалай аулақ болуға болады: компьютерді қорғаңыз, файлдарыңыздың
сақтық көшірмесін жасаңыз, күдікті сілтемелерден аулақ болыңыз, күдікті сайттарды анықтаңыз; қауіпсіз онлайн сатып алу: Үй дүкені, HTTPS іздеуде, компанияны немесе сатушыны зерттеңіз, қауіпсіз төлем әдістерін қолданыңыз, Чекті сақтаңыз; шолғышта бақылау туралы жалпы ақпарат:
шолғышты қадағалау дегеніміз не, Cookie файлдары қалай жұмыс істейді, Есептік жазбаны бақылау. 6. "SolidWorks" кемінде үш тілде (қазақ, ағылшын, орыс) келесі бөлімдер мен кіші бөлімдер бойынша: 1. Интерфейс; 2. Эскиз; 3. Эскиз Жалғасы; 4. Модельдеу; 5. Модельдеудің негізгі құралдары; 6.
3Д құрастыру; 7. Бөлшектердің конфигурациясы; 8. Құрастыру конфигурациясы; 9. Сызбалар. 6. Пайдаланушының жеке кабинеті Жеке кабинетте оқытылатын, белсенді және өткен жобалар / курстар тізімін қарау функциясы бар Басқару тақтасы бар. Модератордың міндетті модерациясы бар жеке
жобаларды қосудың жеке функционалы бар. Өз жобаларын қосу мүмкіндігі өз тәжірибесін басқа пайдаланушыларға таратуға мүмкіндік береді, бұл өз кезегінде бұл платформаны әдістемелік әзірлемелермен алмасудың толыққанды орталығына айналдырады. Әр жобаны бес балдық шкала бойынша
бағалауға және түсініктеме беруге болады. Негізгі техникалық сипаттамалары:●". kz " Қазақстандық домені бар Платформа; ● пайдаланушы профильдері қазақстандық серверде сақталуы тиіс; ● Microsoft Windows, Mac OS, Linux пайдаланушылары үшін әмбебап қолжетімділік; ● іздеу роботтары
үшін сайтты оңтайландыру (SEO-сайтты оңтайландыру); ● пайдаланушылардың жобаларын құру; ● пайдаланушыларға жазылу және қолжетімділік жобаларды сыныптар мен пәндер бойынша сүзу; ● әрбір жоба порталда нобайлармен (Thumbnails)көрсетіледі; ● Әр жобаның жеке парағы және url
мекен-жайы бар; ● жаңа пайдаланушыларды тіркеу; ● тіркелген пайдаланушылардың статистикасын сұрыптау және жүргізу; ● мұғалімдерді оқыту және жеңілдету үшін қажетті ақпаратты немесе бағдарламалық жасақтаманы қажетті бөлімдерді құру және жүктеу; ● порталға қатысу
статистикасы мен талдауын жүргізу; ● сайттардың есептік жазбаларын басқару; ● Портал мазмұны 3 тілде (қазақ, орыс, ағылшын); ● орналасқан жеріне қарамастан барлық пайдаланушылар үшін қолжетімділікті қамтамасыз ету; ● Қатысушыларға басқа пайдаланушылармен пікір алмасу
мүмкіндігі; ● серверлік платформа; ● бөлісуге болатын нәрсені алдын ала қарау мүмкіндігі; ● барлық қатысушылар үшін медиа файлдарды ойнату мүмкіндігі; ● жалпыға бірдей танысу үшін Веб-ресурсты ашу мүмкіндігі; ● ыңғайлы және пайдалану оңай. Конкурстық өтінімнің құрамында әлеуетті
өнім беруші осы техникалық ерекшелікке сәйкес талап етілетін платформаның функционалын тексеру мақсатында платформаға сынамалық қолжетімділікті ұсынуға тиіс, сондай-ақ әлеуетті өнім беруші контрафактілік (лицензияланбаған) бағдарламалық қамтамасыз етуді және/немесе жабдықты
жеткізуді болғызбау мақсатында өндірушіден не олардың Қазақстан Республикасындағы ресми өкілдерінен (өкілдіктерден немесе дистрибьюторлардан), оған STEAM платформасы үшін ұсынылған бағдарламалық жасақтаманы жеткізуге құқық береді. Хаттың түпнұсқалығын тексеру үшін
авторизациялық хатта ID нөмірі көрсетілуі тиіс, оның көмегімен Тапсырыс беруші платформаның өзінде авторизациялануы және авторизациялық хаттың және Серіктестің дұрыстығын тексеруі мүмкін. Ашық конкурс аяқталғаннан кейін талап етілетін хатты ұсыну туралы кепілдік хатты ұсынуға
конкурстық өтінімдерді қарау сатысында лицензиялық, контрафактілік емес бағдарламалық қамтамасыз етуді және/немесе жабдықты жеткізуге әлеуетті өнім берушінің құқық қабілеттілігін растайтын құжаттың негізінде жол берілмейді. Сұрау салынатын хаттардың көшірмелерін әлеуетті өнім
берушінің қандай да бір кепілдік хаттарымен ауыстыруға жол берілмейді, себебі сұрау салынатын хаттар тауарды сатып алу немесе оны ҚР аумағына әкелу кезінде тауарға ілеспе құжаттар болып табылмайды, бірақ әлеуетті өнім берушінің сұрау салуы бойынша құқық иеленушіге немесе
әзірлеушіге, немесе дистрибьюторға немесе өндірушіге сатып алғанға дейін беріледі. Конкурс нөмірі мен Тапсырыс берушінің атауы авторизация хатында толық жазылуы тиіс. Хаттың күні ағымдағы конкурс жарияланған күннен ерте болмауы тиіс. ИНКЛЮЗИЯ КАБИНЕТІНЕ АРНАЛҒАН
ЗЕРТХАНАЛЫҚ ЖАБДЫҚТАР: Оқиға есептегіші саусақ. Іс-шара есептегіші саусаққа электронды — есептегіштегі түймені басу арқылы қайталанатын оқиғаларды санау үшін-12 дана Ойыншық шкафының қораптары. - 4 дана Резаксабельный форматы А4-1 дана Пластикалық үстел жәшіктері-12 дана
Салмақты көрпе - 1 дана Жинақта сорғысы бар Фитбол-1 дана Баскетбол торы-1 дана Баскетбол сақинасы - 1 дана Батут диаметрі 101 см-1 дана Орыс және қазақ тілдеріндегі күнтізбе-2 дана Ламинатор-1 дана. максималды формат А4қосымша қыздыру уақыты 5 минут тығыздығы 2 х 75 микрон
стандартты пакеттердегі құжаттарды ламинаттайды бейджден А4 өлшеміне дейінгі құжаттарды ламинаттайды суық ламинаттау функциясы өлшемдері (Ш Х В х Г) 35 х 6 х 12.5 см қаптаманың өлшемдері (Ш Х В Х Г) 49.5 х 16.5 х 7.5 см өнімнің салмағы 1.3 2 кг қаптамасы бар кгВес. Маракас
ойындары. - 2 дана Дабыл ойыны - 2 дана Напалке қоңыраулары ойын. - 2 дана "Үй жануарлары" мүсіншелер жинағы (12 дана) - 2 пакет Жануарлар ойындар. (12 дана жиынтығы) - 2 пакет Ойындардың теңіз жануарлары. (12 дана жиынтығы-2 пакет Ойындар себетіндегі жемістер мен көкөністер. - 2
пакет Рамекиндері мен құмсалғышы бар 2 кг кинетикалық құм-4 пакет Резеңке балаларға арналған доп-1 дана Балалар жиынтығы - 1 дана Үлкен Конструктор -1 дана Мемориалдық ойын - 2 дана Басқатырғыштар 35 эл-4 дана. Басқатырғыштар 1500 эл-4 дана. Басқатырғыштар 120 эл-4 дана.
Текше-4 дана Сахналанған зондтар-1 жиынтық. 7 дана жиынтық (Ф. а. Рау әдістемесі бойынша) - дыбыстарды қою үшін қолданылады Массаждық логопедиялық зондтар жиынтығы-12 дана. артикуляциялық аппараттың бұлшық еттеріне жұмсақ массаж жасау үшін қолданылады Менің алғашқы
кемпірқосақ шілтерім -1 пакет Шілтербус 20 бөлік - 1 пакет Бекіткіштері бар жақтау тірегі (31*31см, h=108см) - 1 дана Үлкен түймелі жақтау үлкен түймелі ағаш жақтау. Өлшемі 29,5 x 29,5 x 1,5 см.түймелі жақтаулар балаға әртүрлі өлшемдегі түймелерді бекіту және ашу дағдыларын алуға
мүмкіндік береді. Баланың жасына және оның қол шеберлігінің дәрежесіне байланысты оған әртүрлі түйме өлшемдері бар жақтаулар ұсынылады, зейіннің шоғырлануы мен тұрақтылығының дамуына ықпал етеді. - 1 дана Орташа түймелі жақтау орташа түймелі ағаш жақтау. Өлшемі 29,5 x 29,5 x
1,5 см.түймелі жақтаулар балаға әртүрлі өлшемдегі түймелерді бекіту және ашу дағдыларын алуға мүмкіндік береді. Баланың жасына және оның қол шеберлігінің дәрежесіне байланысты оған әртүрлі түйме өлшемдері бар жақтаулар ұсынылады, зейіннің шоғырлануы мен тұрақтылығының
дамуына ықпал етеді. - 1 дана Кішкентай түймелері бар жақтау кішкентай түймелері бар ағаш жақтау. Өлшемі 29,5 x 29,5 x 1,5 см.түймелі жақтаулар балаға әртүрлі өлшемдегі түймелерді бекіту және ашу дағдыларын алуға мүмкіндік береді. Баланың жасына және оның қол шеберлігінің
дәрежесіне байланысты оған әртүрлі түйме өлшемдері бар жақтаулар ұсынылады, зейіннің шоғырлануы мен тұрақтылығының дамуына ықпал етеді. - 1 дана Найзағай жақтауы шүберекпен ағаш жақтау. Өлшемдері: 29,5 x 29,5 x 1,5 см.жақтау балаға найзағай дағдыларын игеруге мүмкіндік береді,
визуалды-моторлы үйлестіруді дамытуға ықпал етеді, зейіннің шоғырлануы мен тұрақтылығының дамуына ықпал етеді. - 1 дана Садақ жақтауы садақтары бар ағаш жақтау. Өлшемдері: 29,5 x 29,5 x 1,5 см.жақтау балаға садақ байлау дағдысын алуға мүмкіндік береді, сонымен қатар қозғалыстарды
үйлестіру мен ұсақ моториканы дамытады. Садақтарды байлау процесі қарапайым дәйекті әрекеттерді орындау кезінде зейіннің шоғырлануы мен тұрақтылығының дамуына ықпал етеді, балада байқауды дамытады және киімге ұқыпты қарауға тәрбиелейді-1 дана Velcro жақтауы Velcro ағаш
жақтауы. Жақтау өлшемі 29,5 x 29,5 x 1,5 см.жақтау балаға велкромен жұмыс істеу дағдысын алуға мүмкіндік береді. Бекіткішті екі түрлі материалдан біріктіру әдісі ерекше қызығушылық тудырады. Жақтаумен жұмыс саусақтардың бұлшық еттерін нығайтуға және білектің дамуына ықпал етеді-1
дана Түйреуіш жақтау түйреуіштері бар ағаш жақтау. Жақтау өлшемі 29,5 x 29,5 x 1,5 см.жақтау балаға түймелеу дағдыларын алуға мүмкіндік береді. Тіндердің тесілуі ерекше қызығушылық тудырады, бұл балаға өткір заттармен тәжірибе жинауға және бірқатар дәйекті операцияларды орындауға
мүмкіндік береді. -1 дана 62. Матадағы түймелері бар жақтау түймелері бар ағаш жақтау. Жақтау өлшемі 29,5 x 29,5 x 1,5 см.жақтау балаға түймелерді бекіту және ашу дағдыларын алуға мүмкіндік береді. Бұл жақтаумен жұмыс саусақтардың қозғалысын үйлестіруді жақсартуға көмектеседі,
Тәуелсіздіктің дамуына ықпал етеді. - 1 дана "Теріде" түймелері бар жақтау (30,5 * 33 см.) -1 дана "Былғары"белдіктері бар жақтау былғары белдіктері бар ағаш жақтау. Жақтау өлшемі 29,5 x 29,5 x 1,5 см.жақтау балаға белдіктерді ашу және бекіту дағдыларын алуға мүмкіндік береді. Жұмыс
барысында бала визуалды және моторлы жадыны дамыта отырып, бірқатар қарапайым дәйекті әрекеттерді орындауды үйренеді. -1 дана "Былғарыдан" шілтерлі жақтау былғарыдан шілтерлі және ілгектері бар ағаш жақтау. Жақтау өлшемі 29,5 x 29,5 x 1,5 см.жақтау балаға етік байлау дағдысын
алуға мүмкіндік береді. Бұл жақтаумен жұмыс балаға матадағы шілтермен жұмыс істеу әдісін меңгергеннен кейін ұсынылады. Байлау қабілеті көп жағдайда зейіннің шоғырлануы мен тұрақтылығының дамуына ықпал етеді, тәуелсіздікті дамытады. - 1 дана Пластикалық бекіткіштері бар жақтау
шүберекпен және пластикалық бекіткіштері бар ағаш Бук жақтауы.Өлшемдері: 29,5 x 29,5 x 1,5 см.жақтау балаға бүгінгі күні баланың күнделікті өмірінде жиі кездесетін пластикалық бекіткішті бекіту дағдысын алуға мүмкіндік береді. Баланың пластикалық рельстердің қысылуы ерекше
қызығушылық тудырады, бұл балаға ілмекті босатуды игеруге мүмкіндік береді, сонымен қатар бұл пайдалы ұстау жаттығуы және щетканы дамыту. - 1 дана Шілтері бар үлкен түйме ағаш түймешік, диаметрі 8.5 см, ағаш ине, ұзындығы 10 см және шілтер. Ұсақ моториканы дамытуға арналған
жаттығу. Жаттығу киімге түймелерді тігу дағдысын алуға арналған. Ағаш түйме мен қауіпсіз инені пайдалану түймені тігудің қарапайым операцияларының тізбегін жасауға мүмкіндік береді. Жаттығу металл инемен жұмыс істеуге дайын. -1 дана Таймер Stam моделі stam Timer - 12 дана Балаларға
арналған табақ жиынтығы-2 дана. Балаларға арналған тостаған жинағы - 2 дана. Балалар жиынтығы көзілдірік - 2 дана. Балалар жиынтығы ас құралдары - 2 дана. Ұшқын доп. - 1 дана Тактильді сандар-1 дана LEGO шығармашылық жинағы-2 дана Ағаш Домино-2 дана Әр түрлі пішіндегі бір
геометриялық фигуралары бар басқатырғыштар-1 дана Батут шарикті доп - 2 дана. ҚОСЫМША ЖАБДЫҚ: Тақталарға арналған бор-100 дана. Бор тақтасына арналған болуы керек. Роликті перделер-1 жиынтық. Талқыланады және Тапсырыс берушімен келісіледі. Кеңсе үстелін ұйымдастырушы-1
дана. Жұмыс үстелінде кеңсе заттарын сақтауға арналған. Қағаз А4 - 1 пакет. Сиялы және лазерлік принтерлерде мәтіндер мен құжаттаманы басып шығару үшін қолданылады. Калькулятор - 1 дана. Сандар немесе алгебралық формулалар бойынша операцияларды орындауға арналған
электрондық есептеу құрылғысы. Қағаз стенді-1 дана. Қағаз стенді кез-келген форматтағы журналдарды, кітаптарды және қағаздарды тақырыптық сұрыптау мүмкіндігімен сақтауға арналған. Маркер тақтасына арналған магниттер-2 дана. Плакаттар мен жәрдемақыларды магниттік маркер
тақтасына бекітуге арналған болуы тиіс. Бір жиынтықта кемінде 6 магнит бар. Қоқыс жәшігі-1 дана. Пластикалық контейнер кеңсе қоқыстарына арналған болуы керек.

Орындаушы жеңімпаз деп анықталған жағдайда әлеуетті өнім берушіге қойылатын талаптар және онымен
мемлекеттік сатып алу туралы шарт жасасу (қажет болған жағдайда көрсетіледі) (Әлеуетті өнім берушіні
көрсетілген мәліметтерді көрсетпегені немесе бермегені үшін қабылдамауға жол берілмейді)



Приложение 15
к конкурсной документации

Техническая спецификация
закупаемых услуг

(заполняется заказчиком)

Наименование заказчика Коммунальное государственное учреждение "Общеобразовательная школа №26" Управления образования города Алматы
Наименование организатора Коммунальное государственное учреждение "Общеобразовательная школа №26" Управления образования города Алматы
№ конкурса: № 13006899-1
Наименование конкурса: Услуги по эстетическому оформлению кабинета инклюзии
Номер лота: № 71648595-ОК1
Наименование лота: Услуги по эстетическому оформлению
Наименование кода Единого номенклатурного справочника товаров, работ, услуг: 749020.000.000124
Наименование услуги: Услуги по эстетическому оформлению
Единица измерения: Одна услуга
Количество (объем): 1
Цена за единицу, без учета налога на добавленную стоимость: 8000000
Общая сумма, выделенная для закупки, без учета налога на добавленную стоимость: 8000000
Срок оказания услуги: в течение 15 рабочих дней после заключения договора
Размер авансового платежа: 0 %
Гарантийный срок (в месяцах) 12



Описание требуемых характеристик, параметров и иных исходных данных ТЕХНИЧЕСКАЯ СПЕЦИФИКАЦИЯ. Услуги по эстетическому оформлению кабинета инклюзии ТРЕБОВАНИЯ К ПОТЕНЦИАЛЬНЫМ ПОСТАВЩИКАМ 1. Поставщик несет все расходы, связанные с транспортировкой, монтажом, пуско-наладкой и настройкой ПО указанной в настоящей ТС своими силами
и за свой счет. 2.Оборудование должно быть новым и в упаковке, которая должна иметь маркировку и каталожный номер производителя, ранее не эксплуатировавшийся. 3.Потенциальный поставщик должен указать в технической спецификации марку, модель, тип и\или товарный знак либо знак
обслуживания и иные характеристики закупаемого товара, совпадающие с характеристиками на интернет ресурсе производителя товара (при наличии), а также точный адрес производителя. 4.Потенциальный поставщик должен произвести доставку, монтаж и установку всего оборудования по
разнарядке Заказчика, а также произвести обучение по эксплуатации оборудования. 5. В целях приобретения оригинального лицензионного программного обеспечения право на поставку должно быть подтверждено авторизационным письмом выданным Производителем или Дистрибьютором в РК
Программного обеспечения. Предоставление гарантийного письма о предоставлении требуемого авторизационного письма после окончания открытого конкурса не допускается на основании того, что, требуемый документ подтверждает правоспособность потенциального поставщика на поставку
лицензионного, не контрафактного программного обеспечения на стадии рассмотрения конкурсных заявок. 7. Гарантия в течении 12 месяцев, после приемки оборудования по акту приема-передачи. СОПУТСТВУЮЩИЕ УСЛУГИ Потенциальный поставщик должен произвести монтаж и пуско-наладку
всего оборудования и программного обеспечения, а также выполнить работы по косметическому ремонту кабинета (покраска стен, декоративные идеи, при необходимости заменить половое покрытие, замена плинтуса). Эстетическое оформление стеновых покрытий – более 50 м2. Произвести все виды
демонтажных работ по стенам, частичный ремонт поверхностей, шпатлёвка, штукатурка, выравнивание, подготовка стены под покраску стены. Современное декоративное отделка стен и покраска фасадной моющейся акриловой водоэмульсией, несущих представительскую функцию что позволяют
подчеркнуть стилистическую направленность оформления, сочетание и совмещение нескольких цветов по цветовой гамме RAL, утверждение цветов по колеру. Замена и монтаж потолочных светодиодных LED ламп 60х60см. Услуги по установке LED-ламп включают в себя процесс замены и установки
энергоэффективного освещения на основе светодиодных ламп. После снятия старых ламп LED-лампы устанавливаются в гнезда, подходящие для данного типа осветительного прибора. лампы закреплены и правильно подключены к электрическим проводам выключателей и диммеров. Очистка стены:
перед началом подготовки необходимо очистить поверхность стены от пыли, грязи, жира, а также старой краски, обоев или клея. Это можно сделать с помощью щетки, пылесоса, моющего средства или даже специальных химических средств для удаления старых покрытий. ОБЩИЕ ТРЕБОВАНИЯ
Потенциальный поставщик в технической спецификации должен указать модель и наименование предлагаемого оборудования и программного обеспечения. Все технические характеристики должны соответствовать или превышать указанные технические характеристики ИНТЕРАКТИВНЫЕ И
ТЕХНИЧЕСКИЕ СРЕДСТВА ОБУЧЕНИЯ Интерактивная панель – 1 штука Интерактивный сенсорный дисплей должен позволять учителю и ученику одновременно работать с разнообразными учебными материалами и электронными уроками. Интерактивный дисплей должен реагировать как на
прикосновения маркерами, так и на управление пальцами. Технические характеристики: Общие характеристики системные требования. Диагональ: не менее 75 дюймов Количество одновременных касаний: не менее 20; Операционная система: Android версии не ниже 8.0 Технология: LED Разрешение
дисплея: не менее 3840*2160 Тип стекла: не менее 4 мм, закаленное стекло Технология считывания сенсора: Инфракрасная технология Угол обзора: не менее 178 ° Средства связи не менее Wi-fi Динамики: не менее встроенные 2x15 Вт; Скорость отклика на касания: не более 8мс В составе конкурсной
заявки потенциальный поставщик в целях исключения поставки контрафактного (нелицензионного) программного обеспечения и/или оборудования предоставит письмо от производителя либо их официальных представителей в Республике Казахстан (представительства или дистрибьюторов), дающее
ему право на поставку предлагаемой интерактивной панели. Предоставление гарантийного письма о предоставлении требуемого письма после завершения открытого конкурса не допускается на основании того, что, требуемый документ подтверждает правоспособность потенциального поставщика на
поставку лицензионного, не контрафактного программного обеспечения и/или оборудования на стадии рассмотрения конкурсных заявок. Не допускается замена копии запрашиваемых писем какими-либо гарантийными письмами от потенциального поставщика в связи с тем, что запрашиваемые письма
не являются товаросопроводительными документами при приобретении товара или ввозе его на территорию РК, а выдаются до приобретения по запросу потенциального поставщика к правообладателю или разработчику, или дистрибьютору, или производителю. Номер конкурса и наименование
Заказчика в письме авторизации должно быть прописано полностью. Дата письма не должна быть ранее даты опубликования текущего конкурса. Программное обеспечения для интерактивного дисплея – 1 штука Программное обеспечение предназначено для работы с интерактивным дисплеем,
включает в себя инструменты дисплея, драйвер и прикладную интерактивную программу. Программное обеспечение для интерактивного дисплея: • Режимы работы: управление (мышь), аннотация, полный экран, окно и прозрачный слой. • Подготовка и сохранение уроков: - вращение, перемещение и
изменение размеров объектов, включая добавление замечаний и создание моментальных снимков экрана; - прогрессивное воспроизведение действий над объектами; - автоматическое распознавание и оптимизация геометрических фигур и многоугольников; - добавление гиперссылок к объектам; -
придание объектам прозрачности; - вставка шаблонов и изображений в качестве фона и использование галереи; - организация страниц; - перемещение объектов со страницы на страницу или из одного приложения в другое; - прикрепление файлов; - сохранение файлов в различных форматах (например,
PDF или HTML); - сохранение страниц в виде в отдельных файлов изображений (например, JPEG или GIF); - настройка сетки на страницу; - вставка анимационных файлов Adobe® Flash® из галереи и добавление своих собственных Flash- файлов; - широкий выбор инструментов рисования, отличающихся
по типу подключения, стилю письма, типу пунктирных линий и т.п.; • Отображение информации с эффектами наложения теней и подсветки. • Шторка, прожектор, лупа для увеличения отдельных участков. • Доступ к большинству приложений через панель управления программами. • Настройка
палитры плавающих инструментов. • Виртуальные инструменты для точных геометрических операций: циркуль, линейка и транспортир. • Ввод текста с экранной клавиатуры. • Автоматические экспорт в формат Office, на веб-сайт, автоматическая отправка по e-mail. Программное обеспечения для
изучения естественных наук – 1 штука Контентное содержание программного обеспечения: Программное обеспечение должно быть предназначено для изучения следующих разделов: анатомия человека, астрономия, ботаника, зоология, механика, микробиология, наука о земле, палеонтология и
химия. Программное обеспечение должно включать в себя обучающие материалы не менее чем по следующим разделам: - Астрономия (Год Движение звездного неба на разных широтах Астероиды. Церера Венера Звездный параллакс, парсек Земля Кометы Луна Луноход (лунный автомобиль
"Аполлон-15") Марс Меркурий Наблюдения Хаббла за цефеидами. Пульсация цефеид Небесная сфера, линии и точки небесной сферы Нептун Плутон Понятие звездный параллакс Происхождение Вселенной в результате Большого взрыва Сатурн Солнце Состав галактик на примере Млечного Пути
Спутник GPS Сутки Сутки, месяц и год с точки зрения движения тел Солнечной системы Уран Фазы Луны. Новый месяц Юпитер); - Ботаника (Внутреннее строение листа Внутреннее строение стебля древесных растений Герань Гриб Грибы Движение растений Жизненный цикл мха Зоны корня.
Внутреннее строение корня. Кактус Классификация растений Ксерофитные растения Кукуруза Кукурузная рассада Кукурузное зерно Лишайник Люцерна Орхидея Папоротник Первичная сукцессия Пшеница Растительная клетка Семя фасоли Строение орхидеи Строение растительных и животных
клеток Строение стебля двудольных растений Строение цветка Строение цветка Структура листа Транслокация в растениях Транспирационный поток Условия, необходимые для фотосинтеза Хлопчатник Хлоропласт Целлюлоза и глюкоза Шишка); - Механика (бoлee 3-цилиндровый боксер
Автомобильный аккумулятор Бесщеточный двигатель постоянного тока Ветрогенератор Водяной насос Газотурбинный двигатель Генератор переменного тока Гидравлический цилиндр Двигатель Beetle Двигатель V2 Двигатель W16 Двигатель v8 Двигатель Днепр Двигатель переменного тока Двигатель
постоянного тока Двухскоростная коробка передач Двухтактный двигатель Дисковый тормоз Дифференциал Торсен Дрон (Квадракоптер) Жидкостный термометр Катушка зажигания Клапан Коническая зубчатая передача Механическая коробка передач Паровой двигатель Планетарная коробка
передач/редуктор Подвеска на двойных поперечных рычагах Простой рядный бoлee 3-цилиндровый двигатель Ракета «Сатурн-5» (Saturn V) Редуктор Реечная передача Самолёт братьев Райт Топливная ячейка Тормозная система автомобиля Турбина Часы Четырехтактный двигатель); - Анатомия
человека (Зуб Кожа Кровеносная система человека. Большой и малый круги кровообращения Автоматия сердца Альвеолы Артерии человека Бицепс Вены человека Верхняя конечность Глаз Головной мозг человека Гормоны в организме человека Желудок Женская репродуктивная система Зрение.
Строение органов зрения. Лимфатическая система. Лимфа. Медленные мышечные волокна Менструальный цикл Механизм диализа Механизм определения групп крови человека Мочевыделительная система человека Мужская репродуктивная система Мышцы человека Нерв Нервный импульс Нервы
человека Нефрон Нижняя конечность Оплодотворение яйцеклетки Органы дыхания человека и механизм вдоха и выдоха Основные отделы скелета человека Остеоцит Отделы спинного мозга Печёночная долька Пищеварительная система Поперечное сечение кости Поперечное сечение сетчатки
Работа печени и желчного пузыря Различные виды суставов: шаровидные, блоковидные, элипсовидные, цилиндрические. Рефлекс и рефлекторная дуга Рождение ребёнка Ротовая полость Сердечный цикл Сердце человека Синапс Сперматозоид человека Строение и функции зубов, их гигиена Строение
и функции мышечной ткани Строение пищеварительной системы человека Строение почки Строение скелета человека. Причины нарушения осанки и развития плоскостопия. Тестовая сцена Ткань, орган, система органов Ухо Центральная нервная система Человеческий скелет Череп Шейные позвонки
Электрокардиограмма для описания сердечного цикла Эритроцит Этапы развития эмбриона Этапы развития эмбриона и плода Эффект Бора Яйцеклетка человека); - Физика (Автоматический предохранитель Аналоговые и цифровые сигналы Аппарат SOHO Барометр-анероид Биметаллический
термометр Бытовые источники света Видикон Виды динамометров Виды маятников Виды соединения проводников Внешний фотоэлектрический эффект Водонапорная башня Водопровод Водосборник Водяное колесо Воздушный насос Воздушный шар Волосной гигрометр Вольтметр Газовый духовой
шкаф Газовый термометр Галогенная лампа Гигрометр психрометрический Гидравлический динамометр Гидравлический пресс Гидроэлектростанция (ГЭС) Два рода зарядов Двигатель Стерлинга Движение заряженных частиц в электрических и магнитных полях Движение тел по окружности
Двумерное движение Деформация. Закон Гука Диапроектор Динамика движения тел по окружности Динамометр кистевой цифровой (силомер) Дисперсия света Дифракция механических волн Закон Кирхгофа Закон Кулона (Крутильные весы) Закон Ома (Реостат) Закон Паскаля (Шар Паскаля) Закон
всемирного тяготения Закон сохранения импульса Закон сохранения электрического заряда Закон сохранения энергии Законы Ньютона Звуковой Диапазон Звуковой резонанс Зеркальный телескоп Ньютона Измерительные приборы Инфракрасный термометр Камера Вильсона Кипятильник Кодоскоп
Конденсатор Конденсационная электростанция (КЭС) — тепловая электростанция Конденсационный гигрометр Космический телескоп Кубок Кеплера Лазерный принтер Лампа накаливания Линзовый телескоп Кеплера Магнитно-резонансная томография Магнитное поле Земли Магнитное поле
прямого тока Манометр Масс-спектрометр Мензурка Механическая работа Механическая энергия (кинетическая и потенциальная) Механический динамометр (пружинный) Микрометр Молекулы вещества в разных агрегатных состояниях (твердое, жидкое, газообразное) Момент силы Мультиметр
Оборудование для ультразвуковой терапии Определения момента сил и вращающего момента Оптические датчики Оптические приборы Оптические телескопы Оптоволоконный кабель Опыт Физо (Определение Скорости Света) Основные методы регистрации ионизирующих излучений Основы
квантовой теории света (Прибор Лебедева) Осциллографическая электронно-лучевая трубка Отстойник Пальчиковая батарея типа АА Паровой котел Перископ Плавкий предохранитель Плотномер (Ареометр АБР-1) Положение, перемещение и расстояние Полупроводниковые приборы Поршень
двигателя Постоянные магниты. Магнитный поток Потенциометр Приборы для измерения атмосферного давления Приборы для измерения напряжения и силы тока Приборы для определения влажности воздуха Применения теплопередачи в быту Проекционная радиография (Аппарат рентген)
Радиальный шариковый подшипник Радиотелескоп Резервуар для воды Реле давления воды Роликовый подшипник Световые явления. Углы падения и преломления Светодиодная лампа Сетка Фарадея Сила Архимеда Сила трения Сила тяжести Сканирующий электронный микроскоп Скорость и
векторная скорость Скорость, расстояние, время Сложение сил Слуховой аппарат. Строение. Солнечные панели Спектр электромагнитных волн Спектроскоп Спектры атомов (Монохроматор) Спутниковое телевидение Сравнение удельной теплоемкости металлов Сцинтилляционный счетчик Счетчик
Гейгера—Мюллера Терморезистор Типы термометров Тороидальная камера с магнитными катушками (Токамак ) Транзистор Трансформатор Трение между соприкасающимися деталями. Подшипники Труба Галилея. Бинокль Ультразвук и его применение в медицине и технике Ультразвуковой аппарат
(УЗИ) Ультразвуковой дефектоскоп Уран как энергетический ресурс Условия плавания тел (Сила Архимеда) Условия равновесия рычага Утюг Фен Фильтр Фонарь ручной Фотоаппарат Цифровой термометр Штангенциркуль Щелочные батарейки Электризация (электрометр) Электрическая плита
Электрические предохранители Электрический ток в вакууме Электрический чайник Электромагнитные колебания и волны (Иконоскоп) Электромагнитные колебания и волны (Радиоприемник) Электронагревательные приборы Электроскоп Электрофор Энергосберегающая лампа Эпидиаскоп Эффект
Допплера Эхо Явление инерции Ядерный реактор), - Микробиология (Амёба Антиген Аренавирус Бактерии. Особенности строения. Бактериофаг Фаг Т4 Бацилла Бордетеллы коклюша Боррелии Ботулина ВИЧ Веретенообразная бактерия Вирус Марбург Вирус бешенства Вирус парагриппа Вирус
птичьего гриппа Вирус синего языка Вирус хендры Дихотомический ключ Жиры и масла состоящие из жирных кислот и глицерола Кишечная палочка Коклюшная палочка Коринебактерия дифтерия Коронавирусы Легионеллезная пневмония Ленточный червь Лямблия Менго вирус Менингококк
Микобактерия туберкулеза Миксовирус Определение крахмала Оптический микроскоп Парамиксовирус Пневмоцисный грибок Протеины и аминокислоты РНК Реакция Бенедикта Реовирус Сенная палочка Стафилококковый эпидермис Строение ядра клетки Тест на определение жиров - эмульсия Типы
микроскопов Тоготовирус Трансмиссионный электронный микроскоп Халтерия Хеликобактер пилори Хламидия Эховирус); Палеонтология (аллозавр, двустворчатый моллюск, диплодок, окаменелости черепа, птерозавр, тираннозавр, трилобиты, трицераптос, эволюция человека); - Химия (Агрегатные
состояния вещества Аллотропные модификации углерода Бензилпенициллин Бумажная хроматография Валентность. Составление структурных формул по валентности. Водородная связь Воздух и загрязнение воздуха Галогены Гомолитический и гетеролитический разрыв ковалентной связи
Гуанозиндифосфат Донорно-акцепторный механизм Изменение атомных радиусов элементов в периоде Изотопы Индикаторы Ионная связь Качественные реакции для газов Качественные реакции на анионы Качественные реакции на катионы Квантовые числа Кислоты, основания и водородный
показатель(pH) Крахмал Металлическая связь Молекула азотной кислоты Молекула аминокислоты Молекула аммиака Молекула ацетилена Молекула воды Молекула кетона Молекула метана Молекула серной кислоты Молекула углекислого газа Молекула формальдегида Молекула этанола Молекула
этилена Моль и число Авогадро Муравьиная кислота НСОOН Образование ионов Образование ковалентной связи на примерах молекул водорода, воды, метана Образование основных и кислотных оксидов Окислительно-восстановительные процессы Оксид кальция и оксид меди Описание элемента
Определение наличия белков в разных биологических объектах Относительная масса атомов и молекул Перекрывание орбиталей при образовании ковалентной связи Поверхностное натяжение Полимеризация этилена Примеры образования ионов Процесс Габера. Синтез аммиака Различие атомов и
молекул Размеры частиц материи Расположение элементов в периодической системе Реакция горения Реакция горения простых веществ Реакция нейтрализации. Соли Сахароза Свободная энергия Гиббса Силы Ван-дер-Ваальса Составление структурных формул Алканов Составление структурных
формул алкадиенов Составление структурных формул алкенов Составление структурных формул алкинов Составление структурных формул ароматических соединений Способы разделения гетерогенных смесей Способы разделения гомогенных смесей Стандартный электродный потенциал Стеариновая
кислота Стереоизомерия комплексных ионов Структура атома Тест Биурета на белки Тест на витамин C Типы гибридизации Типы кристаллических решёток Углеродный цикл Физические и химические явления Физические свойства переходных элементов Химическая связь Химические свойства
переходных элементов Химические свойства спиртов Химическое равновесие. Принцип Ле Шателье Цвета комплексных ионов Цикл Борна-Габера Щелочноземельные металлы Электролиз расплавов Электролиз растворов Электронная структура - Правило Клечковского Электронная структура -
Принцип Паули Электронная структура — Правило Хунда Электронные формулы первых бoлee 9 элементов Эмпирическая и молекулярная формула вещества Энергетические уровни, подуровни и орбитали Энергия ионизации и сродство к электрону Энтальпия химической реакции Энтропия
химической реакции). Раздел Наука о Земле: Атмосфера Водоносный горизонт Всплеск солнечного пламени - плазмы Вулкан Гейзер Извержение вулкана Круговорот азота Круговорот воды Ледник Океаническая вода Парниковый эффект Пещера Солнечное затмение Строение литосферы Таяние
ледников Тектонические плиты Циклоны и антициклоны Циркуляция атмосферы Экологические факторы. Раздел Зоология: Акула Бабочка Выделительная система морских рыб Голубь Гусеница бабочки Змея Комар Корова Кошка Кролик Крыса Куриное яйцо Лабрадор Лобстер Лошадь Медуза Морская
звезда Муха Олень Онтогенез лягушки Осьминог Погадки совы Слон Собака Стервятник Строение лягушки Строение рыбы Тарантул Термиты Тигр Улитка океаническая Фетальная свинья Червь Яйца бабочки-монарха. Раздел География : Аллюминевый завод Бриз: дневной и ночной Водный потенциал
География Казахстана - Рельеф Казахстана, Движение литосферных плит Жилой комплекс Завод по производству электропанелей Карта природных ресурсов Казахстана Карта растительности Казахстана Модели размещения населенных пунктов : линейная, агломерационная, равномерная Модели
размещения промышленных предприятий и их эффективность Модель "Сарыарки" Модель Мальтуса Модель демографической политики ключевых стран на карте мира Модель миграции народов Модель формирования колониальной структуры экономики Острова и полуострова Плацента Плоскогорье
Декан, Месопатамская низменность Полезные ископаемые Казахстана Природные зоны Казахстана: лесостепь, степь, полупустыня, пустыня Природные ресурсы Синклиналь и антиклиналь Строение речной долины Тихоокеанский сейсмический пояс Школьные классы Экологическая проблема
Аральского моря. Весь обучающий контент и объекты, содержащийся в программном обеспечении, должны быть в трехмерном пространстве и иметь описание каждой детали при нажатии на соответствующие клавиши. Характеристики 3D объектов: Все 3D объекты, используемые в программном
обеспечении, должны иметь возможность: разделяться на объекты, на его составляющие, иметь описание жизненного/физического процесса и внутреннего строения, увеличиваться и уменьшаться. Функциональные характеристики программного обеспечения: - Программное обеспечение должно
работать и управляться сенсорным экраном интерактивной панели. - Программное обеспечение должно распознавать следующие жесты: не менее одинарное касание/нажатие (вращение объектов), двойное касание/нажатие, одинарное касание/нажатие двумя пальцами, двойное касание/нажатие двумя
пальцами, смахивание вверх/вниз/вправо/влево, нажать и перетащить, нажать и потянуть, сведение двумя пальцами - Программное обеспечение должно распознавать жесты для вращения 3D объектов, увеличения 3D объектов, вращать 3D объекты и его составляющие не менее чем на 360 градусов,
перемещать в рабочей области экрана. - Программное обеспечение должно иметь функцию увеличения и уменьшения 3D объектов и их комплектующих. - Программное обеспечение должно иметь функцию создания поурочного плана. Пользователь должен иметь возможность переключаться из режима
редактора в режим пользователя и наоборот. - Пользователь должен иметь возможность создавать лекционные слайды и сохранять свой работы на локальном компьютере. При переходе из одного слайда в другой, программное обеспечение должно иметь возможность автоматической синхронизаций
слайдов и 3D объектов (положение, вид, обозначение) - Программное обеспечение должно иметь возможность создавать тестовые вопросы для пользователей с разными вариантами ответов в лекционных слайдах. Которые позволяют изучать каждую деталь объектов. - Программное обеспечение должно
иметь возможность сохранять заготовки уроков с сохранением в файлы. - Программное обеспечение должно иметь возможность изменения цветов 3D объектов и фона. - При просмотре моделей должна быть возможность изменения цвета фона изображения не менее 5 разных цветов. - Меню
программного обеспечения должно иметь возможность поиска необходимой модели по названию - Программное обеспечение должно иметь возможность написания запроса на техническую поддержку из интерфейса программного обеспечения. - Программное обеспечение должно работать на
платформах Windows, Android а также IOS. - Программное обеспечение должно без искажения отображаться и функционировать на интерактивной панели. - Управление должно осуществляться при помощи указки поставляемой в комплекте с интерактивной панелью или пальцами. - Программное
обеспечение должно иметь возможность настройки графических характеристик (высокие, низкие) - Программное обеспечение должно иметь возможность отображения вкладок основного меню: Категории, Библиотеки и Университет. Все доступные модели и анимации должны быть отображены
соответствующем в разделе Категории. Внутри раздела Библиотеки модели, анимации и курсы должны быть распределены таким образом, чтобы тема модели соответствовала программе обучения для определенного класса. - В разделе библиотеки модели должны быть распределены внутри папок,
которые обозначают предмет и класс данной темы согласно ГОСО РК. - Выбранные модели, должны запускаться из библиотеки и иметь полный вышеизложенный функционал - Раздел Университет должен содержать полезную информацию в виде ссылок и видео уроков про педагогику, методы
преподавания в дистанционном режиме, саморазвитие, студенческое лидерство и т.д. Каждое видео должно проигрываться на внутреннем плеере приложения без искажения качества. - Раздел Университет должен содержать полноценный курс по программе 3Д моделирования Blender, который
предназначен для начинающих пользователей. - Программное обеспечение должно иметь интерфейс и весь обучающий контент не менее чем на русском, казахском и английском языках. Программное обеспечение должно иметь возможность работы в режиме анимации, исследования и слайды в
которых должна быть возможность включения звукового сопровождения. Звуковое сопровождение должно быть не менее чем на русском и английском языках. Закадровый голос в звуковых сопровождениях должен озвучивать текст, относящийся к демонстрируемой модели, при этом рассказывая
принцип работы и структуру моделей и анимации. Вид предоставления: подписка сроком на 1 год Для осуществления гарантийной поддержки необходимо обязательное присутствие сервисного центра в Казахстане. - Программное обеспечение должно работать на операционных системах IOS, Android
и/или Windows, а также должно быть доступным для загрузки/скачивания на онлайн площадках Google Play Market, App Store для проверки соответствия предлагаемого “программного обеспечения для изучения естественных наук” требованиям конкурсной документации (таких как работоспособность
на платформах Android Google Play Market (указать ссылку) и/или Windows (указать ссылку), а также IOS, App Store (указать ссылку) наличие необходимого функционала по работе с моделями, наличие нескольких моделей для проверки соответствия). Потенциальный поставщик в составе конкурсной
заявки должен предоставить ссылку на скачивание пробной версии лицензионного программного обеспечения. Пробный период должен составлять не менее чем 14 дней. Пробный период программного обеспечения должен предоставлять доступ к не менее чем 46 моделям. В составе конкурсной
заявки потенциальный поставщик в целях исключения поставки контрафактного (нелицензионного) программного обеспечения и/или оборудования предоставит письмо от производителя либо их официальных представителей в Республике Казахстан (представительства или дистрибьюторов), дающее
ему право на поставку предлагаемого программного обеспечения для изучения естественных наук. Предоставление гарантийного письма о предоставлении требуемого письма после завершения открытого конкурса не допускается на основании того, что, требуемый документ подтверждает
правоспособность потенциального поставщика на поставку лицензионного, не контрафактного программного обеспечения и/или оборудования на стадии рассмотрения конкурсных заявок. Не допускается замена копии запрашиваемых писем какими-либо гарантийными письмами от потенциального
поставщика в связи с тем, что запрашиваемые письма не являются товаросопроводительными документами при приобретении товара или ввозе его на территорию РК, а выдаются до приобретения по запросу потенциального поставщика к правообладателю или разработчику, или дистрибьютору, или
производителю. Номер конкурса и наименование Заказчика в письме авторизации должно быть прописано полностью. Дата письма не должна быть ранее даты опубликования текущего конкурса. ГАРНИТУРА (НАУШНИК С МИКРОФОНОМ) К ПЕРСОНАЛЬНОМУ КОМПЬЮТЕРУ Количество: 1 Штука Тип
подключения проводное. Крепление вертикальная дужка. Диаметр динамика не менее 40 мм. Импеданс не менее 32 Ом. Чувствительность не менее 106 Дб. МОНОБЛОК ДЛЯ ПРЕПОДАВАТЕЛЯ – 1 шт. Характеристика моноблока должны быть: Диагональ экрана Не менее 23.8" Тип матрицы не менее
IPS или IGZO LED Размер краев экрана (боковые) не более 0,5 см Формат экрана Широкий, 16х9 Разрешение не менее 1920*1080 Угол обзора горизонтальный/ вертикальный не менее 178/178 Соотношение контраста не менее 1000:1 Крепления для установки на стену наличие разъемов стандарта VESA
Регулировка положения монитора Материал основания (подставки) Металл Количество ядер не менее 4 Количество потоков не менее 8 Базовая тактовая частота процессора 3,30 GHz. Максимальная тактовая частота с технологией Turbo Boost 4,30 GHz Интеллектуальная кэш-память не менее 12 MB
Intel®️ Smart Cache. Ставка тепловой мощности 60W Безопасность слот для замка безопасности не менее Kensington Lock Объем установленной оперативной памяти не менее 8 Gb DDR4 Кол-во слотов SO-DIMM Не менее двух. Тип накопителя не менее 256 Gb SSD M.2. Графический видеоадаптер
интегрированный менее UHD 740. Чипсет не менее H610. Внешние интерфейсные порты не менее 1 порт HDMI, 1x Audio выход, 1x вход для микрофона. USB Порт: не менее 4x USB3.1, не менее 2x USB2.0. Средства воспроизведения звука Не менее двух полосных встроенных динамика, мощностью не
менее 2W. Средства связи встроенный контроллер LAN 10/100/1000 Мбит/сек встроенный адаптер Wi-Fi 802.11 a/b/g/n/ac, Bluetooth. Требования к компьютерной мыши и клавиатуре в комплекте В комплекте клавиатура – 1 штука, мышь – 1 штука. Манипулятор "Мышь" USB, оптический, с колесом
прокрутки. Клавиатура стандартная русифицированная полноразмерная. Блок питания не менее 90W в соответствии стандарта ENERGY STAR. Операционная система Лицензированная предустановленная операционная система не менее 10 поколения с возможностью подключения к доменной сети
образовательных учреждений. Срок действия лицензии операционной системы: неограниченный. Требования к поддержке оборудования: срок гарантии не менее 12 месяцев. Устройства должны быть собраны и протестированы на заводах фирмы-изготовителя с заводской маркировкой и инструкцией по
эксплуатации. В целях бесперебойной работы и получения качественного и оперативного сервисного обслуживания, моноблок, клавиатура и компьютерная мышь должны быть от единого производителя. В составе конкурсной заявки потенциальный поставщик в целях исключения поставки
контрафактного (нелицензионного) программного обеспечения и/или оборудования предоставит письмо от производителя либо их официальных представителей в Республике Казахстан (представительства или дистрибьюторов), дающее ему право на поставку предлагаемой моноблока. Предоставление
гарантийного письма о предоставлении требуемого письма после завершения открытого конкурса не допускается на основании того, что, требуемый документ подтверждает правоспособность потенциального поставщика на поставку лицензионного, не контрафактного программного обеспечения и/или
оборудования на стадии рассмотрения конкурсных заявок. Не допускается замена копии запрашиваемых писем какими-либо гарантийными письмами от потенциального поставщика в связи с тем, что запрашиваемые письма не являются товаросопроводительными документами при приобретении
товара или ввозе его на территорию РК, а выдаются до приобретения по запросу потенциального поставщика к правообладателю или разработчику, или дистрибьютору, или производителю. Номер конкурса и наименование Заказчика в письме авторизации должно быть прописано полностью. Дата
письма не должна быть ранее даты опубликования текущего конкурса. СЕТЕВОЙ ФИЛЬТР С КОНТУРОМ ЗАЗЕМЛЕНИЯ. Количество: 1 Шт. Сетевой фильтр должен иметь не менее 5 гнезд, длина кабеля должна составлять не менее 5 m (предназначен для соблюдения техники безопасности
вычислительной и оргтехники) МНОГОФУНКЦИОНАЛЬНОЕ УСТРОЙСТВО Количество: 1 Штука Основные характеристики. Технология печати лазерный. Тип печати черно-белый. Формат печати A4. Размещение настольный. Встроенный ЖК-дисплей 2-строчный. Сканер есть. Копировальный аппарат
есть. Печать: Максимальная скорость ЧБ-печати (А4) 20 стр/мин. Время печати первой страницы А4 (ч/б) 8.3 с. Максимальное разрешение ч/б печати 1200×1200 dpi. Печать на конвертах есть. Нагрузка (А4, в месяц) 10000. Сканер: Тип сканирующего устройства планшетный. Тип датчика сканера.
Максимальный формат сканирования A4. Разрешение сканирования 600×600 dpi. Максимальный размер сканирования 216×297 мм. Копир: Максимальный формат копирования A4. Скорость копирования (А4) 20 стр/мин. Максимальное разрешение ч/б копирования 600×600 dpi. Максимальное
количество копий за цикл 99 шт. Масштабирование 25-400%. Расходные материалы. Минимальная плотность бумаги 60 г/м2. Максимальная плотность бумаги 163 г/м2. Количество картриджей 1. Лотки: Подача бумаги (стандарт) 150. Выход бумаги (стандарт) 100. Процессор, память: Частота
процессора 600 МГц. Объем оперативной памяти (стандартный) 128 Мб. Максимальный объем оперативной памяти, до 128 Мб. Шрифты и языки управления: Поддержка языков управления SPL. Разъемы, интерфейсы: Интерфейс USB 2.0 есть. Энергопотребление: Потребляемая мощность при работе
300 Вт. Потребляемая мощность в режиме ожидания 38 Вт. Цвет и габариты: Цвет белый. Дополнительный цвет серый. Размеры 406×253×359.6 мм. Вес 7.46 кг МЕБЕЛЬ: СТОЛ УЧИТЕЛЯ. Количество: 1 Штуки. Стол учителя 120*60. Стол изготовлен из древесностружечной ламинированной плиты с
прочным ламинированным покрытием. Крышка стола изготовлена из ЛДСП – 22 мм. Бортик с трех сторон. Облицовка – материал кромочный ПВХ0,5. Несущие части и полки из ЛДСП – 16мм. В подстолье имеется тумба с дверцей. Внутри тумбы – две полки. цвет - белый ТУМБА ДЛЯ СТОЛА. Количество:
1 Штука. Тумба для стола учителя с тремя полочками 60*60см. Тумба должна быть мобильной, на фиксируемых роликах; Имееть три выдвигающихся ящика, которые оснащены металлическими направляющими бегунками, гарантирующими надежную работу; Блокировочный механизм не должна
позволять открывать одновременно более одного ящика, что предотвращает опрокидывание тумбы; Тумба должна быть оснащена замком с индивидуальным ключом, тремя металлическими ручками. Характеристики тумбы: Габаритная ширина - 426 мм, Габаритная глубина - 624 мм, Высота - 730 мм,
цвет – белый. ПАРТЫ НА ДВЕ ПЕРСОНЫ. Количество: 4 Штуки Парты на две персоны: ученик + педагог 140*60см. Столешница стола должна быть выполнена из мебельной плиты толщиной - 22 мм, цвет - белый; Ножки выполнены из металлической трубы. Ножки окрашены порошковой краской, цвет –
серебристый; Высота стола - 730мм; Перегородка на стол 140*70 см. цвет – зеленый; Толщина перегородки - 16 мм; Перегородки на стол сбоку 60*70. цвет – зеленый; Толщина перегородки - 16 мм ТУМБЫ ВЫДВИЖНЫЕ. Количество: 2 Штуки Тумбы выдвижные к столам учеников на замках
45*90*126см. Тумба должна быть мобильной, на фиксируемых роликах; Иметь три выдвигающихся ящика, которые оснащены металлическими направляющими бегунками, гарантирующими надежную работу; Блокировочный механизм не должна позволять открывать одновременно более одного ящика,
что предотвращает опрокидывание тумбы; Тумба должна быть оснащена замком с индивидуальным ключом, тремя металлическими ручками. цвет - белый ПАРТЫ НА ДВА УЧЕНИКА. Количество: 2 Штуки. Парты простые на два ученика 1300*500*730. Столешница изготовлена из ЛДСП толщиной не
менее 22 мм с химически и термоустойчивым пластиковым покрытием толщиной не менее 0,6 мм, цвет белый. Бортик на столешнице изготовлен из ЛДСП, высота бортика – 60 мм. Контуры бортика овальной формы, имеют по периметр у специальную полукруглую кромку из ПВХ. Крючки из стальной
пластины под столешницей приварены к металлическому каркасу. Металлический каркас состоит из двух боковых опор, связанных между собой верхней столешницей и лицевой царгой для усиления устойчивости. Боковая опора изготовлена из трубы квадратного сечения толщиной не менее 1,2 мм,
имеет прямоугольную форму, окрашена полимерной краской. Концы нижней опоры закрываются пластмассовыми подпятниками КРЕСЛО - МЕШОК. Количество: 2 Штуки СТУЛЬЯ. Количество: 12 Штук КРЕСЛО. Количество: 1 Штуки ШКАФ ДЛЯ ИГРУШЕК. Количество: 1 Штука МАГНИТНО-
МАРКЕРНАЯ ДОСКА. Количество: 1 Штука Магнитно - маркерная доска 90х120 двухсторонняя-маркерная и меловая. ВСТРОЕННЫЙ ШКАФ. Количество: 1 Штука ДОСТУП К ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ STEAM ПЛАТФОРМЕ//STEAM ПЛАТФОРМА – 1 доступ (годовой). Общие положения: Онлайн
образовательная STEAM платформа предназначена для учащихся 1-11 классов общеобразовательных и специализированных школ. Хорошо медиа-сбалансированные практические работы и STEAM проекты, с пошаговыми методологическими разработками, будут полезны организациям среднего
образования. Методологические разработки включают в себя инструкции, необходимые ресурсы, фото и видео материалы. Платформа реализована на трех (казахский, русский и английский) языках. Функциональные возможности: Онлайн образовательная платформа содержит следующий функционал:
1. Лендинг страницу с актуальной информацией о необходимости и важности STEAM образования. 2. Каталог проектов из подручных материалов с встроенным поисковым фильтром. Поисковой фильтр позволяет фильтровать проекты по классам (1-11 классы), по четвертям (I-IV четверти), по предметам
(алгебра, биология, география. геометрия, естествознание, ИКТ, инженерия, информатика, математика, технология, физика, химия, художественный труд, DIY, Family Time). Каталог должен содержать не менее 183 проектов. В частности: 23 проектов с использованием 3D/Arduino: 1. Умный замок
отпечатков пальцев для дверей; 2. Smart гараж; 3. Система умного орошения; 4. Smart детектор утечки газа; 5. Создаем игру, повышающую кратковременную память; 6. Бионические руки; 7. Smart метеостанция; 8. Построение модели головного мозга для изучения черепно-мозговых травм; 9.
Периодическая система химических элементов; 10. Сортировка мусора; 11. Bluetooth-робот-автомобиль! Управление с помощью вашего смартфона; 12. Автоматический санитайзер для рук; 13. Автономный дом; 14. Создание астроносков для изучения влияния микрогравитации на организм астронавтов;
15. Построение модели сейсмографа и инерционного амортизатора для изучения природы землетрясении; 16. Нефтяная скважина; 17. Солнечный трекер; 18. Трость с ультразвуковым датчиком; 19. Модель водоочистных сооружений; 20. Национальный колорит в архитектуре; 21. Светофор; 22. Колесо
обозрения; 23. Ветрогенератор; 24. Умная дорога. прикладных STEAM проектов по математике: 1. Множество животных; 2. Математика экономии воды; 3. Пчелиные соты; 4. Геометрия среди нас; 5. Финансовое планирование бюджета. Игра монополия; 6. Командная пирамида; 7. Счетная машинка
Волшебная плитка шоколада; 8. Столбчатые диаграммы; 9. Пицца для изучения дробей; 10. Лист мёбиуса; 11. Пазл из чисел; 12. Язык компьютера; 13. 3D геометрия дома; 14. Типы углов; 15. Абакус; 16. Числовой пазл; 17. Таблица сложения; 18. Бесконечный куб; 20. Рисуем на геоборде; 21. Давайте
научимся играть в шахматы; 22. Множество растений; 23. Геометрический пазл; 24. Дроби из прямоугольников; 26. Угадай расположение фигуры; 27. Спирограф; 28. Геометрический замок; 29. Банковские услуги: депозит и кредит; 30. Ценные бумаги; 31. Создание калькулятора на C++; 32. Боремся с
болезнью; 33. Покадровая анимация на собственном телефоне; 34. Проект дома мечты. 9 прикладных STEAM проектов по химии: 1. Smart-детектор утечки газа; 2. Fast Food: миф или реальность. Модель системы пищеварения; 3. Бомбочка для ванны; 4. Тактильная таблица “Периодическая система
химических элементов”; 5. Зеленая химия. Альтернативное водородное топливо; 6. Нефтяная скважина; 7. Автоматический санитайзер для рук; 8. Влияние бытовой химии на человека и окружающую среду; 9. Модель установки для очистки сточных вод. 19 прикладных STEAM проектов по физике: 1.
Кран с гидравлическим приводом; 2. Анализ скорости ветра с помощью анемометров; 3. Использование электричества для общения; 4. Модель водоочистных сооружений; 5. SMART-метеостанция; 6. Создание астроносков для изучения влияния микрогравитации на организм астронавта; 7. Солнечный
трекер; 8. Bluetooth-робот-автомобиль! Управление с помощью вашего смартфона; 9. Модель солнечного коллектора; 10. Создаем игру, повышающую кратковременную память; 11. Smart-детектор утечки газа; 12. Азбука Морзе и шифр Цезаря; 13. Светофор; 14. Умный экобокс с Arduino Uno; 15. Игра
“Пинг-понг” на Pascal; 16. Трость с ультразвуковым датчиком; 17. Автономный дом; 18. Двигатель Внутреннего Сгорания; 19. Автоматический санитайзер для рук; 20. Автомобиль, работающий на воздушном шаре. 90 прикладных STEAM проектов по естествознанию: 1. Термосумка & Lunch-box; 2.
Духовой инструмент из трубочек; 3. Умная дорога; 4. Почему происходит смена дня и ночи; 5. Казахский музыкальный инструмент сыбызгы; 6. Машина Голдберга; 7. Наследуются ли отпечатки пальцев; 8. Установка для очистки воды; 9. Мини-Гидроэлектростанция; 10. Наука о пузырьках; 11.
Усилитель звука; 12. Магнитный конструктор; 13. Световой короб; 14. Внутреннее строение Земного шара; 15. Пищевая цепь- матрешка; 16. Трехмерная модель Земного шара. Глобус; 17. Театр теней; 18. Солнечные часы; 19. Магнитный Компас; 20. Рисуем на геоборде; 21. Сделайте свой собственный
сейсмограф; 22. Арт-объекты из пластиковых отходов; 23. Гидропоника своими руками; 24. Солнечная печь; 25. Каково расстояние между планетами?; 26. Язык незрячих людей. Шрифт Брайля; 27. Птицы-наши друзья; 28. Подвижные руки; 29. Вентилятор на солнечной энергии; 30. 3D Подводный мир;
31. Давайте сделаем гусеницу своими руками; 32. Модель кровеносной системы; 33. Копилка из глины; 34. Вулкан; 35. Машинное обучения для детей; 36. 3D голограмма; 37. Как сделать мультфильм с помощью телефона; 38. Лабиринт; 39. Летающая бабочка – игрушка для детей; 40. Дублируйте свои
чертежи с помощью машины; 41. Как рыба тонет и всплывает; 42. Создайте птичье гнездо; 43. Модель дыхательной системы; 44. Колесо обозрения; 45. Космическая ракета; 46. Как раньше люди добывали воду?; 47. Покадровая анимация на собственном телефоне; 48. 3D модель розы; 49. Жидкие
песочные часы; 50. Бытовая химия; 51. Внутри нашего организма; 52. Катапульта; 53. Ветрогенератор; 54. Как сохранить воду от загрязнений; 55. Математика экономии воды; 56. Кинотеатр с конвейерной лентой; 57. Бумажные Американские Горки; 58. Руки робота; 59. Постройте ирригационную
систему; 60. Стетоскоп и рация; 61. Сезонные изменения у растений; 62. Найдите лучший дизайн вертушки; 63. Сделайте Свою Собственную Губную Гармошку!; 64. Магнитная фоторамка; 65. Свет и темнота; 66. Электричество в нашем доме; 67. Термос; 68. Грузоподъемный кран; 69. Постройте
бумажную ракету; 70. В чем разница между вертолетом и самолетом?; 71. Анатомическая модель ноги; 72. Рычажные весы; 73. Разноцветные растения; 74. Этапы жизни человека; 75. Светильник; 76. Вращающийся колесо затмения; 77. Созвездие; 78. Забег шариков; 79. Текучесть воды; 80.
Моделирование движения гусениц; 81. Уши: Имеют ли значение дизайн, размер и форма?; 82. Кормушка для птиц; 83. Капельный полив; 84. Теплица; 85. Части растения; 86. Съедобные континенты; 87. Полезные изделия из полезного ископаемого; 88. У вас доминирует левое или правое полушарие
мозга?; 89. Карусель на свечах; 90. 3D книга Солнечной системы; 91.Построение модели сейсмографа и инерционного амортизатора для изучения природы землетрясении. Бoлee 11 прикладных STEAM проектов по биологии: 1. Модель почек и Гемодиализ; 2. Fast Food: миф или реальность; 3. Здоровье
глаз; 4. Self-Watering террариум, созданный в системе гидропоники; 5. Модель почек; 6. Бионические руки; 7. Построение модели головного мозга для изучения черепно-мозговых травм; 8. Создание астроносков для изучения влияния микрогравитации на организм астронавтов; 9. Автономный дом; 10.
Система умного орошения; 11. Автоматический санитайзер для рук; 12. Сердце - самый главный орган. Также каталог должен содержать не менее 73 лабораторных работ. В частности: 20 лабораторных работ по естествознанию: 5 класс: 1. Как падает тень от солнца в течение дня?; 2. Как составить
план дома?; 3. Агрегатные состояния веществ; 4. Физические и химические свойства веществ; 5. Как сделать сахарную радугу?; 6. Изготовление фильтра для воды; 7. Как определить массовую долю веществ в растворе?; 8. Исследование постоянных микропрепаратов под лучевым микроскопом; 9.
Исследование микропрепарата луковой шелухи под лучевым микроскопом; 10. Как происходит процесс фотосинтеза?; 11. Сравнение методов теплоизоляции; 12. Делаем террариум. 6 класс: 1. Определение плотности населения; 2. Разработка модели молекул различных веществ; 3. Какова структура
атома?; 4. Определение pH среды растворов; 5. Как нейтрализовать раствор?; 6. Определение преимуществ и недостатков натуральных и искусственных волокон; 7. Что такое бытовая химия и каковы правила ее безопасного использования?; 8. Пищеварительная система; 9. Электричество. 12
лабораторных работ по физике: 7 класс: 1. Определение размеров малых тел; 2. Измерение физических величин; 3. Определение плотности жидкостей и твердых тел; 4. Исследования силы трения скольжения; 5. Изучение закона Архимеда; 6. Определение условия плавания; 7. Нахождение центра масс
плоской фигуры; 8. Определение условия равновесия рычага; 9. Определение коэффициента полезного действия наклонной плоскости. 8 класс: 1. Сравнение количеств теплоты при смешивании воды разной температуры; 2. Определение удельной теплоты плавления льда. 9 класс: 1. Определение
ускорения тела при равноускоренном движении. Бoлee 16 лабораторных работ по химии: 7 класс: 1. Изучение признаков химических явлений; 2. Изучение процесса охлаждения; 3. Изучение процесса нагревания; 4. Горение свечи; 5. Измерение pH; 6. Принцип действия антацидов. 8 класс: 1. Атомная
теория; 2. Закон сохранения массы веществ; 3. Реакция металлов с кислотами; 4. Экзотермические и эндотермические реакции; 5. Изучение растворимости веществ. 9 класс: 1. Научиться определять и вычислять pH растворов; 2. Гидролиз солей; 3. Качественные реакции на окрашивание пламени; 4.
Качественные реакции на катионы и анионы; 5. Факторы влияющие на скорость химической реакции; 6. Принцип Ле Шателье; 7. Реакция алюминия с гидроксидом натрия. 28 лабораторных работ по биологии: 7 класс: 1. Факторы природы; 2. Поверхностное натяжение воды; 3. Исследование наличия
углеводов,белков, жиров в продуктах питания; 4. Исследование внутреннего строения стебля; 5. Исследование зон корня; 6. Исследование факторов,влияющих на процесс фотосинтеза; 7. Как дышат растения?; 8. Особенности выделения у растений; 9. Рефлексы человека; 10. Вегетативное размножение
растений. Выращиваем овощи из кухонных остатков. 8 класс: 1. Ткани растений; 2. Признаки отделов растений; 3. Сравнение однодольных и двудольных растений; 4. Определение витамина С; 5. Кровяные тельца; 6. Влияние физических нагрузок на работу сердца; 7. Жизненная емкость легких; 8.
Мышцы; 9. Роль зрения в восприятии боли; 10. Строение уха; 11. Строение органа зрения; 12. Исследование кожной чувствительности. 9 класс: 1. Делаем гербарий из семян и плодов растений; 2. Влияние pH и температуры на активность фермента; 3. Как желчь эмульгирует жиры? 4. Внешние
факторы, влияющие на процесс транспирации; 5. Внутренние факторы, влияющие на процесс транспирации; 6. Как созревают плоды? 7. Движения мышц руки: бицепс и трицепс. 3. Каждый отдельный проект содержит название темы, описание, фото, один из разрабатываемых навыков 4К (креативность,
критическое мышление, коммуникация, коллаборация), список необходимых легкодоступных материалов, список покрываемых целей обучения, раздаточный материал для учащихся при необходимости, поурочные планы с пошаговой инструкцией, вопросы на закрепление, оценочные критерии (PBL) и
рефлексию. 4. Раздел “проекты” содержит рекомендованные STEAM программы обучения для 1 - 11 классы. Для удобства проекты для каждого класса сгруппированы по четвертям и промаркированы по неделям. Программа обучения для 1 класса должна состоять не менее чем из 32 следующих
проектов: 1. Биометрия тела; 2. Угадай расположение фигуры; 3. 3D модель розы; 4. Части растения; 5. Гусеница своими руками; 6. Кормушка для птиц; 7. Птицы-наши друзья; 8. Геометрия среди нас; 9. Уши: Имеют ли значение дизайн, размер и форма?; 10. Этапы жизни человека; 11. Пазл из чисел;
12. Найдите лучший дизайн вертушки; 13. Подвижные руки; 14. Какая разница между самолетом и вертолетом?; 15. Постройте бумажную ракету; 16. Лист мёбиуса; 17. Рычажные весы; 18. Созвездие; 19. Внутреннее строение Земли; 20. Солнечные часы; 21. Жидкие песочные часы; 22. Электричество в
нашем доме; 23. Таблица сложения; 24. Магнитный компас; 25. Магнитный конструктор; 26. Светильник; 27. Свет и темнота; 28. Командная пирамида; 29. Световой короб; 30. Духовой инструмент; 31. Усилитель звука; 32. Множество животных. Программа обучения для 2 класса должна состоять не
менее чем из 26 следующих проектов: 1. Руки робота; 2. Сезонные изменения; 3. Абакус; 4. Разноцветные растения; 5. Теплица; 6. 3D подводный мир; 7. Весы; 8. Гнездо для птиц; 9. Спирограф; 10. Анатомическая модель ноги; 11. Удивительные пузырьки; 12. Текучесть воды; 13. Забег шариков; 14.
Множество растений; 15. Кинотеатр с конвейерной лентой; 16. Пчелиные соты; 17. Вращающийся колесо затмения; 18. Каково расстояние между планетами; 19. Почему происходит смена дня и ночи; 20. Грузоподъемный кран; 21. Американские горки; 22. Солнечная печь; 23. Губная гармошка; 24.
Термос; 25. 3D геометрия дома; 26. Магнитная фоторамка. Программа обучения для 3 класса должна состоять не менее чем из 24 следующих проектов: 1. Геометрический замок; 2. Гидропонное садоводство; 3. Счетная машинка; 4. Моделирование движения гусениц. 5. Как рыба тонет и всплывает; 6.
Внутри нашего организма; 7. Модель дыхательной системы; 8. Модель кровеносной системы; 9. Покадровая анимация на собственном телефоне; 10. Установка для очистки воды;11. Геоборд; 12. Как раньше люди добывали воду?; 13. Глобус; 14. Ракета; 15. Бесконечный куб; 16. Числовой пазл; 17.
Машина Голдберга; 18. Катапульта; 19. Дублируйте свои чертежи с помощью машины; 20. Язык компьютера; 21. Стетоскоп и рация; 22. Гидроэлектростанция; 23. Лабиринт; 24. Шифровальщик слов. Программа обучения для 4 класса должна состоять не менее чем из 25 следующих проектов: 1.
Наследуются ли отпечатки пальцев?; 2. Диаграмма 3.Капельное орошение; 4. Теорема Пифагора; 5. Пищевая цепь; 6. Летающая бабочка. Много, Быстро, Качественно; 7. Язык незрячих людей. Шрифт Брайля; 8. Бомбочки для ванны. 9. Как сделать мультфильм с помощью телефона; 10. Карусель.11.
Научимся играть в шахматы; 12.Теневой театр; 13. Национальный инструмент флейта (сыбызғы); 14. Термосумка & lunchbox; 15. Пицца; 16. Голограмма; 17. Дроби из прямоугольников; 18. Копилка из глины; 19. Вулкан; 20.Сейсмограф; 21. 3D книга солнечной системы; 22. Геометрический пазл; 23.
Гребная лодка; 24. Машинное обучение для детей. 25. Типы углов. Для эффективного внедрения данных программ обучения в начальной школе данные программы должны быть предварительно апробированы не менее чем в четырех школах с охватом не менее 3000 активных учеников. Апробация
должна сопровождаться исследованием на основе смешанного метода исследования так как оно позволяет получить более объемную доказательную базу и полную картину рассматриваемой проблемы (Creswell, 2012). В исследовании должны быть заучаствованы как ученики так и учителя.
Исследование необходимо приложить. Программы обучения для 5 - 11 классов должна содержать минимум по одному проекту на месяц для каждого класса, что дает минимум 9 проектов на класс в год и суммарно нe мeнee 63 проектов. 5. Раздел “STEAM курсы” содержит необходимые и
дополнительные курсы для учителей и учеников по STEAM направлению. Данный раздел как минимум должен включать в себя обучающие материалы по следующим курсам: 1. “Основы электроники на Ардуино” не менее чем по следующим разделам: Знакомство с Arduino “Что такое Ардуино, как им
пользоваться?”; Цифровые и аналоговые пины Ардуино; Подключение светодиода к Ардуино; Мигание светодиода на Ардуино; Включение светодиода кнопкой Ардуино; Подключение потенциометра к Ардуино; Ардуино задержка: delay и millis; Монитор порта Ардуино: команды; Управление Ардуино с
компьютера; Подключение пьезоизлучателя к Ардуино; Подключение RGB светодиода к Ардуино; Циклы в Ардуино for и while; Плавное включение светодиода Ардуино; Последовательное включение светодиодов; Подключение фоторезистора к Ардуино; Как подключить кнопку к Ардуино; Включение
светодиода кнопкой Ардуино; Локальные и глобальные переменные Ардуино; Подключение транзистора к Ардуино; Подключение моторчика к Ардуино. 2. "Основы Ардуино" не менее чем по следующим разделам: введение; установка программы Arduino IDE и Tinkercad; светодиоды; управление двумя
светодиодами; цикл For и массивы; управление бoлee трех светодиодами; кнопка; Практика. Применение кнопки; пьезоэлемент; Практика. Оркестр, состоящий из светодиодов. 3. “3D моделирование” не менее чем по следующим разделам и подразделам на трех языках (казахский, английский, русский):
Вводный урок, основные инструменты, простой домик; Группы и компоненты; Изучение вкладки «большой набор инструментов». Ведение, смещение, создание кружки или посуды; Создание сложной крыши, привязка при помощи стрелок, детали; Создание сглаживания; Создание анимации -
динамические компоненты; Логические инструменты - вырезы, объединение, обрезка; Инструмент “3D-текст”; Текстурирование; Работа с плагином “Shape Bender”. Установка и функционал; Создание изогнутых объектов на сцене при помощи “Shape Bender”; Работа с плагином “Curviloft”. Установка и
создание объекта; Работа с “3D Warehouse”, скачивание или загрузка объектов; Подключение плагина “V-ray” для рендера, установка и подключение. Настройка света в “V-ray”, рендер картинки; Создание сцен в SketchUp и рендер анимации. 4. “IT предпринимательство” не менее чем по следующим
разделам и подразделам: Стартап идея: Идея, Опрос рынка, MVP - минимальный жизнеспособный продукт; Стартап команда: Как собрать стартап команду, Построение успешной команды; Соответствие продукта и рынка - Product Market Fit: Продвижение продукта, Итерирование продукта, Поворот
стартапа; Рост Стартапа: Масштабирование, Выход на биржу или приобретение. 5. “Безопасность в Интернете” не менее чем по следующим разделами подразделам: Создание надежных паролей: Зачем мне нужен надежный пароль, Советы по созданию надежных паролей, Типичные ошибки паролей,
Использование менеджеров паролей; Функции безопасности вашего браузера: Проверить веб-адрес, Посмотрите на символ безопасности, Регулярно обновляйте ваш браузер; Как избежать спама и фишинга: Как избежать спама и фишинга, Спам-фильтры, Фишинг, Другие распространенные
мошенничества; Как избежать вредоносного ПО: Защитите свой компьютер, Сделайте резервную копию ваших файлов, Избегайте подозрительных ссылок, Выявление подозрительных сайтов; Безопасные покупки в Интернете: Домашний магазин, В поисках HTTPS, Изучите компанию или продавца,
Используйте безопасные способы оплаты, Сохраните чек; Общие сведения об отслеживании в браузере: Что такое отслеживание браузера, Как работают куки, Отслеживание аккаунта. 6. “ SolidWorks” не менее чем по следующим разделам и подразделам на трех языках (казахский, английский,
русский): 1. Интерфейс; 2. Эскиз; 3. Эскиз Продолжение; 4. Моделирование; 5. Основные инструменты моделирования; 6. 3Д Сборки; 7. Конфигурации деталей; 8. Конфигурации сборок; 9. Чертежи. 6. Личный кабинет пользователя Личный кабинет содержит панель управления с функционалом
просмотра списка изучаемых, активных и пройденных проектов / курсов. Есть отдельный функционал по добавлению собственных проектов, с обязательной модерацией модератора. Возможность добавления своих проектов, дает возможность распространения собственного опыта другим пользователям,
что в свою очередь делает данную платформу полноценным центром обмена методическими разработками. Каждый проект можно оценить по пятибалльной шкале и оставить комментарий. Основные технические характеристики: ● Платформа с казахстанским доменом “.kz”; ● Профили пользователей
должны храниться на казахстанском сервере; ● Универсальный доступ для пользователей Microsoft Windows, Mac OS, Linux; ● Оптимизация сайта для поисковых роботов (SEO – оптимизация сайта); ● Создание проектов пользователями; ● Подписка и доступ пользователей к желаемым проектам; ●
Фильтрование проектов по классам и по предметам; ● Каждый проект отображен на портале миниатюрами (Thumbnails); ● Каждый проект имеет собственную страничку и url адрес; ● Регистрация новых пользователей; ● Сортировка и ведение статистики зарегистрированных пользователей; ●
Создание необходимых разделов и скачивания нужной информации либо программные обеспечения, для обучения и облегчения работы учителей; ● Ведение статистики и анализа посещаемости портала; ● Управление учетными записями сайтов; ● Контент портала ведется на 3-х языках (казахский,
русский, английский); ● Обеспечение доступа для всех пользователей, независимо от их местонахождения; ● Возможность участникам обмениваться комментариями с другими пользователями; ● Серверная платформа; ● Возможность предварительного просмотра того к чему дастся общий доступ; ●
Возможность воспроизведения мультимедийных файлов для всех участников; ● Возможность открывать Веб ресурс для всеобщего ознакомления; ● Удобный и простой в использовании. В составе конкурсной заявки потенциальный поставщик в целях проверки функционала платформы, требуемый
согласно настоящей технической спецификации, должен предоставить пробный доступ к платформе, а также потенциальный поставщик в целях исключения поставки контрафактного (нелицензионного) программного обеспечения и/или оборудования предоставит письмо от производителя либо их
официальных представителей в Республике Казахстан (представительства или дистрибьюторов), дающее ему право на поставку предлагаемой программного обеспечения для STEAM платформы. Для проверки подлинности письма в авторизационном письме должен указываться ID номер, с помощью
которого Заказчик может авторизоваться на самой платформе и проверить достоверность авторизационого письма и партнера. Предоставление гарантийного письма о предоставлении требуемого письма после завершения открытого конкурса не допускается на основании того, что, требуемый документ
подтверждает правоспособность потенциального поставщика на поставку лицензионного, не контрафактного программного обеспечения и/или оборудования на стадии рассмотрения конкурсных заявок. Не допускается замена копии запрашиваемых писем какими-либо гарантийными письмами от
потенциального поставщика в связи с тем, что запрашиваемые письма не являются товаросопроводительными документами при приобретении товара или ввозе его на территорию РК, а выдаются до приобретения по запросу потенциального поставщика к правообладателю или разработчику, или
дистрибьютору, или производителю. Номер конкурса и наименование Заказчика в письме авторизации должно быть прописано полностью. Дата письма не должна быть ранее даты опубликования текущего конкурса. ЛАБОРАТОРНЫЕ ОБОРУДОВАНИЯ ДЛЯ КАБИНЕТА ИНКЛЮЗИИ: Счетчик событий
на палец. Счетчик событий электронный на палец — для подсчитывания повторяющихся событий нажатием кнопки на счётчике - 12 штук Коробочки для шкафа для игрушек. - 4 штуки Резаксабельный формат А4 - 1 штука Пластик настольные ящики - 12 штук Утяжеленное одеяло - 1 штука Фитбол с
насосом в комплекте - 1 штука Сетка баскетбольная - 1 штука Баскетбольное кольцо - 1 штука Батут диаметр 101 см - 1 штука Календарь на русском и казахском языках - 2 штуки Ламинатор – 1 шт. Максимальный формат А4Дополнительно Время нагрева 5 минут Ламинирует документы в стандартных
пакетах плотностью 2 х 75 микрон Ламинирует документы размером от бейджа до А4Функция холодного ламинирования Размеры (Ш х В х Г) 35 х 6 х 12.5 смРазмеры упаковки (Ш х В х Г) 49.5 х 16.5 х 7.5 см Вес изделия 1.3 кгВес с упаковкой 2 кг. Маракас игр. - 2 штуки Бубен игра - 2 штуки Бубенцы
напалке игра. - 2 штуки Набор фигурок "Домашние животные" (12 шт.) - 2 упаковки Животные дикие игр. (набор 12 шт) - 2 упаковки Морские животные игр. (набор 12 шт - 2 упаковки Фрукты и овощи в корзинке игр. - 2 упаковки Кинетический песок 2 кг с формочками и песочницей - 4 упаковки Мяч
резиновый детский - 1 штука Счет детский набор - 1 штука Конструктор крупный -1 штука Мемори игра - 2 штуки Пазлы 35 эл - 4 шт. Пазлы 1500 эл - 4 шт. Пазлы 120 эл - 4 шт. Кубикрубик - 4 штуки Зонды постановочные – 1 комплект. Комплект из 7 штук (по методике Ф.А.Рау) - испрользуется для
постановки звуков Набор зондов массажных логопедических - 12шт. Используется для мягкого массажного воздействия на мышцы артикуляционного аппарата Моя первая шнуровка Радуга -1 упаковка Шнуровкибусы 20 деталей - 1 упаковка Подставка для рамок с застежками (31*31см, h=108см) - 1
штука Рамка с большими пуговицами Деревянная рамка с большими пуговицами. Рамка размером 29,5 х 29,5 х 1,5 см.Рамки с пуговицами позволяют ребенку приобрести навык застегивания и расстегивания пуговиц разных размеров. В зависимости от возраста ребенка и степени его ручной умелости
ему предлагаются рамки с различным размером пуговиц, содействует развитию концентрации и устойчивости внимания. - 1 штука Рамка со средними пуговицами Деревянная рамка со средними пуговицами. Рамка размером 29,5 х 29,5 х 1,5 см.Рамки с пуговицами позволяют ребенку приобрести навык
застегивания и расстегивания пуговиц разных размеров. В зависимости от возраста ребенка и степени его ручной умелости ему предлагаются рамки с различным размером пуговиц, содействует развитию концентрации и устойчивости внимания. - 1 штука Рамка с маленькими пуговицами Деревянная
рамка с маленькими пуговицами. Рамка размером 29,5 х 29,5 х 1,5 см.Рамки с пуговицами позволяют ребенку приобрести навык застегивания и расстегивания пуговиц разных размеров. В зависимости от возраста ребенка и степени его ручной умелости ему предлагаются рамки с различным размером
пуговиц, содействует развитию концентрации и устойчивости внимания. - 1 штука Рамка с молнией Деревянная рамка с тканью. Размеры: 29,5 х 29,5 х 1,5см.Рамка позволяет ребенку приобрести навык застегивания молнии, способствует развитию зрительномоторной координации, содействует
развитию концентрации и устойчивости внимания. - 1 штука Рамка с бантами Деревянная рамка с бантами. Размеры: 29,5 х 29,5 х 1,5см.Рамка позволяет ребенку приобрести навык завязывания бантов, а также развивает координацию движений и мелкую моторику. Процесс завязывания бантов
способствует развитию концентрации и устойчивости внимания при выполнении простых последовательных действий, развивает у ребенка наблюдательность и воспит ывает бережное отношение к одежде - 1 штука Рамка с липучками Деревянная рамка с липучками. Рамка размером 29,5 х 29,5 х 1,5
см.Рамка позволяет ребенку приобрести навык обращения с липучками. Особый интерес вызывает способ соединения застежки из двух разных материалов. Работа с рамкой способствует укреплению мышц пальцев и развитию запястья - 1 штука Рамка с булавками Деревянная рамка с булавками. Рамка
размером 29,5 х 29,5 х 1,5 см.Рамка позволяет ребенку приобрести навык застегивания булавками. Особый интерес вызывает протыканья ткани, что позволяет ребенку приобрести опыт работы с острыми предметами и умение выполнять ряд последовательных операций. -1 штука 62. Рамка с кнопками
на ткани Деревянная рамка с кнопками. Рамка размером 29,5 х 29,5 х 1,5 см.Рамка позволяет ребенку приобрести навык застегивании и расстегивания кнопок. Работа с этой рамкой помогает улучшать координацию движений пальцев, способствует развитию самостоятельности. - 1 штука Рамка с
кнопками на "коже" (30,5*33 см.) -1 штука Рамка с ремнями на "коже"Деревянная рамка с ремнями на коже. Рамка размером 29,5 х 29,5 х 1,5 см.Рамка позволяет ребенку приобрести навык расстегивания и застегивания ремней. В процессе работы ребенок учится выполнять ряд простых
последовательных действий, развивая тем самым зрительную и двигательную память. -1 штука Рамка со шнуровкой на "коже" Деревянная рамка со шнуровкой и крючками на коже. Рамка размером 29,5 х 29,5 х 1,5 см.Рамка позволяет ребенку приобрести навык шнурования ботинок. Работа с этой
рамкой предлагается ребенку после того, как он освоил способ работы со шнурками на ткани. Умение шнуровать во многом способствует развитию концентрации и устойчивости внимания, развивает самостоятельность. - 1 штука Рамка с пластмассовыми застёжками Деревянная рамка из бука с тканью
и с пластмассовыми застежками.Размеры: 29,5 х 29,5 х 1,5 см.Рамка позволяет ребенку приобрести навык застегивания пластиковой застежки, которая часто встречается на сегодняшний день в обиходе ребенка. Особый интерес у ребенка вызывает сжатия пластиковых направляющих, что позволяет
ребенку освоить расстегивание пряжки, а так же это полезное упражнение для захвата и развитие кисти. - 1 штука Большая пуговица со шнурком Деревянная пуговицашнуровка, диаметром 8.5 см, деревянная иголка, длиной 10 см и шнурок. Упражнение для развития мелкой моторики. Упражнение
предназначено для приобретения навыка пришивания пуговиц к одежде. Использование деревянной пуговицы и безопасной иголки позволяет отработать последовательность простых операций по пришиванию пуговицы. Упражнение является подготовительным к работе с металлической иголкой. -1
штука Таймер Стэм Модель СТЭМ Таймер - 12 штук Детский набор тарелки - 2 шт. Детский набор миски - 2 шт. Детский набор стаканы - 2 шт. Детский набор столовые приборы - 2 шт. Спарка мяч. - 1 штука Тактильные цифры - 1 штука Лего набор для творчества - 2 штуки Домино деревянное - 2 штуки
Пазлы с одиночными геометрическими фигурами разной формы - 1 штука Мяч батутный шариковый - 2 шт. ДОПОЛНИТЕЛЬНОЕ ОБОРУДОВАНИЕ: Мел для досок-100 штук. Должен быть предназначен для доски меловой. Ролл шторы-1 комплект. Обсуждается и согласовывается с заказчиком.
Органайзер настольный канцелярный- 1 штук. Предназначен для хранения канцелярских мелочей на рабочем столе. Бумага А4-1 пачка. Используется для печати текстов и документации на струйных и лазерных принтерах. Калькулятор-1 штука. Электронное вычислительное устройство для
выполнения операций над числами или алгебраическими формулами. Подставка для бумаг-1 штука. Подставка для бумаг предназначена для хранения журналов, книг и бумаг любого формата с возможностью тематической сортировки. Магниты для маркерной доски-2 штуки. Должны быть
предназначены для закрепления плакатов и пособий на магнитно маркерную доску. В одном наборе не менее 6 магнитов. Корзина для мусора-1 штука. Пластиковый контейнер должен быть предназначен для офисного мусора.

Условия к потенциальному поставщику в случае определения его победителем и заключения с ним договора о
государственных закупках (указываются при необходимости) (Отклонение потенциального поставщика за не
указание и непредставление указанных сведений не допускается)


