
Конкурстық	құжаттамаға
2-қосымша

Конкурстық	құжаттамаға	сатып	алынатын	тауарлардың	техникалық	ерекшелігі

Сатып	алудың	нөмірі: №	17772725-1
Сатып	алудың	атауы: Тауарларды	сатып	алу	(техникалық	ерекшелікке	сәйкес)
Лоттың	нөмірі: №	88206386-ЗЦП2
Лоттың	атауы: Сағаттар
Лоттың	сипаттауы: шахмат	ойнына	арналған
Лоттың	қысқаша	сипаттауы: Шахмат	ойнауға	арналған	электронды	сағат
Саны,	көлемі: 15
Өлшем	бірлігі: Дана
Жеткізу	орны: 551010000,	Павлодар	облысы,	Павлодар	қ.	Павлодар	облысы,	Павлодар	қ.,	

Айманова,37
Жеткізу	мерзімі: Шартқа	қол	қойылған	күннен	бастап	күнтізбелік	16	күн	ішінде
Функционалдық,
техникалық,	сапалық	және
пайдалану	мінездемесін
сипаттау:

шахмат	ойнауға	арналған	сағат	электронды.Классикалық	бақылау,	Фишерді
бақылау,	кідірісті	бақылау	корпус	материалы	пластик	өлшемі	14	×	9	×	5	см
батареялар	бір	"AA"	батареясы	(бірге	келеді).екі	сағат	механизмі	де	бір
уақытта	жұмыс	істемеуі	керек.	Сағатты	бір	жағынан	ауыстыру	басқа	сағат
механизмінің	жұмысына	әкеледі.	Осылайша,	әр	ойыншыны	жеке-жеке	ойлауға
уақыт	бөлуге	болады.



Приложение	2
к	конкурсной	документации

Техническая	спецификация	закупаемых	товаров	к	конкурсной	документации

Номер	закупки: №	17772725-1
Наименование	закупки: Приобретение	товаров	(согласно	технической	спецификации)
Номер	лота: №	88206386-ЗЦП2
Наименование	лота: Часы
Описание	лота: для	игры	в	шахматы
Дополнительное	описание
лота:

Часы	электронные	для	игры	в	шахматы

Количество: 15
Единица	измерения: Штука
Места	поставки: 551010000,	Павлодарская	область,	г.Павлодар	Павлодарская	область,	

г.Павлодар,	Айманова,37
Срок	поставки: В	течении	16	календарных	дней	со	дня	подписания	договора
Описание	и	требуемые
функциональные,
технические,	качественные	и
эксплуатационные
характеристики	закупаемых
товаров:

часы	для	игры	в	шахматы	электронные.Классический	контроль,	Контроль
Фишера,	Контроль	с	задержкой	Материал	корпуса	пластик	Размер	14	×	9	×	5
см	Батарейки	одна	батарейка	"AA"	(идёт	в	комплекте).оба	часовых	механизма
не	должны	работать	одновременно.	Переключение	часов	с	одной	стороны
приводит	к	работе	другого	часового	механизма.	Таким	образом	возможен
подсчет	времени	на	обдумывание	каждого	игрока	в	отдельности.


